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FORMULAR B

1. Profil absolventa vzdéldvaciho programu

Charakteristika profilu absolventa:

V dnedni dobé, kdy se pocital a s nim spojené technologie stavaji alfou a omegou mnohé vytvarné prace,
dochazi k tomu, Ze je sice dostatek zdatnych operatoru, ale ubyva lidi, ktefi umi hledat nova feSeni, maji svij
vyhranény nazor, jsou schopni noveho pohledu na véc a svou myslenku umi vyjadfit vyhranénou kresbou. Da
se fici, Ze o schopnostech umélce vypovida nejvice pravé jeho kresba. Kresba totiz vypovida o mysleni umélce.
Proto klademe pfi vyuce tohoto vyu€ovaciho programu takovy dlraz na kresbu a kresleni. Jde o to, aby se
absolvent umél pfedevsim vyjadfit kresbou, aby se kresba stala zakladnim vyrazovym prostfedkem a absolvent
teprve pak predel ke zpracovani ukolu v dalSich médiich. Takovy absolvent je pak pfi vyuziti pocitaCové
technologie daleko bliz k vytvofeni prace s nezaménitelnym rukopisem, at mySlenkovym, &i kresebnym.
Absolvent vy$siho odborného studia programu Kresba a ilustrace v médiich ma vSeobecné a odborné
védomosti, odpovidajici znalostem eventualniho adepta vysokoSkolského studia. Navic je vybaven
specifickymi dovednostmi a pfipraven pro pasobeni v oblasti volného umeéni, i uzité grafiky. Absolvent ovlada
nejen vytvarny jazyk a vytvarné vyjadrovani, ale je schopen diky vlastnimu nazoru a zaroven osobitému
vytvarnému projevu zpracovat zadany ukol, usilovat o nekonvenéni feSeni a umét ho obhajit v odborné diskusi
i pfed laickou vefejnosti. Je pfipraven teoreticky, ale i technicky zpracovat vytvarné napady pfi vyuziti
bé&znych, i nejnovéjsich technologii, ale také provést vlastni realizaci svého dila az po finalni podobu.
Absolvent je schopen pracovat samostatné, ale i v tymech, a to jak oborovych, tak mezioborovych. Je vybaven
jazykove tak, aby se mohl zu€astnit i mezinarodnich projektd. Od absolventa tohoto studijniho programu je
pfedevsim pozadovan individualni pfistup, je od ného o€ekavano kreativni mysleni, netradi¢ni FeSeni. Neni to
jen pohotova reakce na nové trendy ve volném uméni nebo v oblasti vytvarné-komercni, je to spi§ srovnavani
vlastniho pojeti se sou¢asnymi trendy.

Vymezeni ziskanych klic¢ovych kompetenci (nepovinné):

In M r. Digitalné podepsal
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1. Profil absolventa vzdélavaciho programu

Vymezeni vystupnich znalosti, schopnosti a dovednosti absolventa:

- umi komunikovat v cizim jazyce v obecnych i profesnich situacich, mize se podilet na mezinarodnich
projektech a spolupracovat v mezinarodnich mezioborovych tymech

- orientuje se v sou¢asném kulturnim svété, ma svij vyhranény vytvarny nazor, coz je nezbytny predpokliad
pro budouci originalni FeSeni vlastnich nebo zadanych ukolt

- je schopen samostatné fesit zadané ukoly po strance invencni a technické

- usiluje vzdy o vytvarnou originalitu volné kresby a kresby ilustrani pro riizné druhy pouziti

- ovlada odbornou terminologii, umi pfesné formulovat problém v komunikaci s obchodnimi
partnery a klienty, pracuje s odbornou literaturou ¢eskou i cizojazy¢nou

- pruzné reaguje na ménici se pozadavky spoleCenské praxe v oblasti reklamy a uzité grafiky, pfesto pokud
navrhne neobvyklé feSeni, umi ho téz obh4gjit a nést odpovédnost za své rozhodnuti

- kreativné zvlada navrhy na projekty v oblasti grafického designu nebo vizualnich médii

- je pfipraven vytvarné spolupracovat na animovaném filmu, pfi vyrobé reklamniho spotu
pfi tvorbé televiznich upoutavek a pocitacovych her

2. Uplatnéni absolventa

Charakteristika moznosti uplatnéni absolventa:
Absolvent studijniho programu Kresba a ilustrace v mediich se zejména uplatni:

jako samostatny umélec se svou vlastni osobitou tvorbou

jako grafik pfi zadani ukolu v programu uzité grafiky (ilustrator, knizni grafik, kreslif komiks,
graficky designer, vytvarnik animovaného filmu)

jako malif ve spolupraci s architektem, at’ uz pfi vyzdobé svymi vytvarnymi dily nebo jako
spoluautor vytvarného feseni jednotlivych prostor stavby

jako spolupracovnik v tymu pfi vytvareni koncepcnich feseni, jako poradce, oponent pfedlozeného navrhu
v soutézi ¢i konkurzu

- jako €len tvaréiho tymu v oblasti medialniho zpracovani obrazu (video, film, TV, reklama)
- jako samostatny podnikatel v celé $ifi uZiti vytvarného volného dila nebo uzité grafiky ¢i multimedialni tvorby

- jako vytvarny redaktor (knizni nakladatelstvi, deniky, ¢asopisy, reklamni agentura) -
Vychazi z Narodni soustavy kvalifikaci - Animator charakterové kreslené animace

- Producent animovaného audiovizualniho dila
- Produkéni kulturnich projektud
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2. Uplatnéni absolventa

Vycet profesnich ¢innosti

Produkcni kulturnich projektd

Animdtor/ animdtorka charakterové kreslené animace
Storyboardista/storyboardistka

Art grafik

Pocitacovy 2D grafik

Vystavar/vystavdrka

Produkcni kulturnich projektd

Vycet profesi:

ilustrator

2D grafik

2D animdtor

Vytvarny redaktor

Kreativni grafik pro obalovy design
Art director

Webovy designér

Produkcni v uméni a reklamé
UcCitel v daném oboru

Kreativec
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3. Vzdélavaci program

Charakteristika vzdélavaciho programu:

Program klade zasadni duraz na kresbu jako zakladni stavebni prvek kazdého vytvarného podcinu. Vychazi

z nezastupitelnosti kresby pfi zaznamu vytvarné myslenky v po¢atku tvur€iho procesu. Na druhé strané pak
sméfuje ke kresbé jako svébytnému kone¢nému uméleckému produktu. Vytvofit si osobity kultivovany graficky
projev pfedpoklada dlouhodobé studium, trénink vizualni paméti, tfibeni formy, ale i rozvijeni imaginace a
svym zpusobem i urcitého filozofického postoje.

Pojeti vzdélavaciho programu:

Aby byl student schopen uspésné interpretovat své myslenky prostfednictvim vizualniho jazyka, musi nejprve
porozumét jeho jednotlivym prvkam. Dil€i pojmy jako plocha, prostor, svétlo, stin, tvar, hmota objem, barva,
struktura, linie, proporce, perspektiva, harmonie, kontrast, rytmus, stati¢nost, dynamika apod. se musi naucit
védomé pouzivat pfi komponovani vysledného tvaru at jiZz charakteru uZzitého, i volného uméni. Jako v kazdé
umélecké oblasti je vyuka do urcité miry individualizovana podle typu vrozeného vyjadifovaciho temperamentu
studenta.

V programu Kresba a ilustrace v médiich je dano vice prostoru talentlim, které tihnou spiSe k bezprostfednimu
zpusobu vyjadfovani. To ale neznamena, ze se jich netykaji sou¢asné technologické moznosti tvorby. Studenti
se museji seznamovat se vSemi prostfedky, které jim mohou slouzit k vyjadfeni. Proto, kromé téch tradi¢nich,
budou pracovat i pomoci nastroju elektronickych a se sou¢asnymi médii.

Cile vzdélavaciho programu:

Aby byl student schopen uspésné interpretovat své myslenky prostfednictvim vizualniho jazyka, musi nejprve
porozumét jeho jednotlivym prvkam. Dil€i pojmy jako plocha, prostor, svétlo, stin, tvar, hmota objem, barva,
struktura, linie, proporce, perspektiva, harmonie, kontrast, rytmus, stati¢nost, dynamika apod. se musi naucit
védomeé pouzivat pfi komponovani vysledného tvaru at' jiz charakteru uzitého, ¢i volného uméni. Jako v kazdé
umeélecké oblasti je vyuka do urcité miry individualizovana podle typu vrozeného vyjadfovaciho temperamentu
studenta. V programu Kresba a ilustrace v médiich je dano vice prostoru talentim, které tihnou spiSe k
bezprostfednimu zpUsobu vyjadfovani. To ale neznamena, Ze se jich netykaji sou¢asné technologické moznosti
tvorby. Studenti se museji seznamovat se vSemi prostfedky, které jim mohou slouzit k vyjadfeni. Proto, kromé
téch tradicnich, budou pracovat i pomoci nastroji elektronickych a se sou€asnymi médii.
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3. Vzdélavaci program

Podminky bezpecnosti prace a ochrany zdravi:

1. Podminky bezpe&nosti a ochrany zdravi
Bezpecnost a ochrana zdravi v objektu Skoly je pravidelné kontrolovana a fizena pracovnikem odborné zpUsobilym (0ZO

v prevenci rizik). Objekt Skoly je zajistén proti vnuknuti nepovolanych osob a pravidelné kontrolovan. 1x ro¢né jsou
provedeny Rocni provérky BOZP a zavady jsou odstrafiovany v danych terminech. Z hlediska poZarni prevence jsou
zajistény evakuacni cesty, pravidelné kontrolovany nebezpecné latky a provadény revize vSech vyhrazenych technickych
zafizeni. Jednou rocné je provedeno evakuacni cviceni a nacvik invakuaéniho zabezpeceni pred vnéjsim ohroZenim.

V oblasti prevence rizik a pozarni prevence jsou pravidelné skoleni vSichni zaméstnanci skoly.

2. Bezpecnost a ochrana zdravi studentd obecné
Na zakladé analyzy prevence rizik jsou vSichni studenti sezndmeni s nebezpecimi ohrozujici jejich zdravi, s riziky vzniku

Urazu a s pravidly, jak jim Ucinné predchazet. Tyto pravidla jsou zafazena do vyuky jako jejich nedilna soucast a jsou trvale
vyZzadovana a kontrolovana ze strany vyucujicich. Studenti musi dodrZovat obecné platné zasady chovani a zpUsoby prace
zvlasté v odbornych pfedmétech pti pouZivani specialnich postupl. Probiha pravidelné seznamovani se zplsoby
predchazeni projeviim diskriminace, nepratelstvi nebo nasili. Studenti jsou povinni dodrZovat skolni fad, predpisy a
pokyny Skoly pro eliminaci rizik vzniku Urazu s nimiz byli a jsou pravidelné seznamovani.

Zaroven jsou povinni nosit odpovidajici obuv a odév a uzivat OOPP pro danou odbornou praci. Je zakazano do skoly nosit
jakékoliv ndvykové latky a zbrané.

3. Bezpecnost a ochrana zdravi v odbornych predmétech

Studenti jsou povinni se chovat tak aby nezpUsobili sobé nebo jinym Uraz nebo zdravotni problémy. PFi praci se
specialnimi stroji a ru¢nimi nastroji jsou povinni znat ndvod k pouZiti a pfi praci se fidit pokyny vyucujiciho. PFi préci
pouZivaji ochranné pomucky vhodné pro dany typ Cinnosti. Pfi préci s elektrickymi spottebici a vypocetni technikou
nesmi porusovat ndvody k pouZiti od vyrobce a pouzivat pouze spotrebice schvalend a zrevidované. Pouzivani el.
Spotrebicl rovnéz povoluje a fidi pedagog. Vlastni datové nosice, telefony, tablety apod. pouZzivaji pfi vyuce pouze se
svolenim vyucujiciho.
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3. Vzdélavaci program

Organizace vyuky:
Pocet tydni
1. rocnik | 2.rocnik | 3.rocnik | *

Druh ¢innosti Z0 |[LO |ZO |LO |ZO |LO |ZO
Skolni vyuka 16 | 10/6| 10/6| 16 | 16 | 16

z toho praktické vyucovani

z toho odborna praxe na pracovistich FO a PO 6 6

samostatné studium 3 |3 3 3 |3 2
Casova rezerva 1 1 1 1 1 1
presah do skolnich prazdnin

Celkem 2020 |20 |20 |20 |20

Pocet hodin
1. rocnik | 2.rocnik | 3. rocnik | *

Druh cinnosti Z20 |LO Z0 |LO |Zz0 |LO |z0
teoretickd pfiprava 12 | 12 11 11 (11 | 11
prakticka pfiprava 21 | 21 21 21 |21 | 21

z toho praktické vyucovani - - - - - -

z toho odborna praxe na pracovistich FOa PO | - 180| 180 -
samostatné studium 90 | 90 90 90 |90 |90
presah do Skolnich prazdnin - 30

Celkem

* Uvede se pouze tehdy, je-li vzd&ldvaci program 3,5lety
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3. Vzdélavaci program

Podminky uzndni predchoziho vzdélavani:

Vzhledem k vysokym narokim na umélecké a estetické vnimani je podminkou pfijeti ke studiu uspésné
sloZeni talentové zkousky. Vzhledem k zaméfeni programu je vyhodou kresebna erudice a schopnost
pfistupovat k feSeni vytvarnych ukoll s urcitou originalitou a napaditosti.

Podminkou pfijeti je Uspésné slozeni talentové zkousky (kritéria viz. pfiloha), kde se provéfi invence,
manualné technicka zruénost a kulturni rozhled uchazece. Studijni program nevyzaduje stanoveni zvlastnich
zdravotnich pozadavk.

Podminky prijimani do vyssiho ro¢niku vzdélavani ve vyssi odborné skole:

PFi pfijimani do vysSiho ro¢niku vys8i odborné Skoly je nutné, aby probé&hlo pfijimaci fizeni, v ramci kterého
muze feditel Skoly po posouzeni dokladud uchazece o pfedchozim vzdélavani stanovit jako podminku vykonani
talentové zkous$ky a urcit jeji obsah, termin, formu a kritéria hodnoceni, a to v souladu s akreditovanym
vzdélavacim programem pfislusného oboru vzdélani.

Podminky zmény oboru vzdélani:

Vykonani rozdilovych zkousSek s pfedem danymi kritérii hodnoceni, odpovidajici pozadavkim daného
studijniho programu.

Podminky prestupu z jiné vyssi odborné skoly:

Studium podobného studijniho programu a vykonani rozdilovych zkousek s pfedem danymi kritérii hodnoceni,
odpovidajici pozadavkim daného studijniho programu.

Podminky preruseni vzdélavani:

Podana Zadost o pferuseni nalezité zdavodnéna (zdravotni, rodinné aj. divody).

Podminky pro déleni a slu¢ovani studijnich skupin:
Stejny studijni program.

PFi pfijeti 24 studentu, délime studenty na dvé skupiny nejen kvuli kapacité odborné ucéebny, ale kvli
zachovani kvality vzdélavani.

Pokud v obou skupinach klesne pocet studentu pod 6 skupiny slouc¢ime.
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3. Vzdélavaci program

Dal$i podminky (vzdélavani studenty se specidlnimi vzdélavacimi poffebami, kondni talentovych
zkousek qj.):
Moznost individualniho studijniho planu (dGvody zdravotni, nebo studium na dalsi VS, VOS)

Kritéria talentovych zkouSek (viz. pfiloha)

Podminky pro kondni komisiondini zkousky:
Vzdé&lavani je organizovano dle studijniho Fadu VOS, hodnoceni a klasifikaci upravuije klasifikaéni Fad.

Podminky pro postup do vyssiho ro¢niku:

Podminkou postupu do dalSiho ro¢niku je spinéni vSech zkousek s klasifikaci, klasifikovanych zapoctu a
zapoctl za dané obdobi (ziskani 60 kredit) a splnéna odborna praxe (viz. uebni plan). V 1. a 2. ro€niku
splnéni Klauzurni postupové zkoudky, coz je prezentace a ustni obhajoba praktické prace za dané obdobi
v pfedmétu Kresba a ilustrace v médiich.
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3. Vzdélavaci program

Obsah vzdélavaciho programu

Pocatecnim ukolem vyuky je sjednoceni Urovné studentll pochazejici z rizné zamérenych stfednich skol. Proto
je vyuka nejprve soustfedéna zejména na v3eobecnou studijni kresbu. Postupné se pfibiraji ukoly stylizacni a
tématické. Je zde oteviené pole plsobnosti pro souc¢innost napf. déjin kulturniho prostredi, ale i pro mimofradné
externi pfednasky na téma dramaturgie, scenaristika, prace s literaturou a redakéni prace. llustrace, komiks,
filmovy &i pocitacovy klip apod. potfebuji vychazet z ur€itého zadani.

Praktické ukoly jsou feSeny ve vzajemné soucinnosti jednotlivych vyu€ovacich predméta.

Prvotni pfedmét Kresba a illustrace v médiich dopliuji dil€i pfedméty, z nichz nékteré maiji charakter vytvarné
femesliného zazemi pro realizaci autorského zaméru
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3. Vzdélavaci program

Vymezeni forem dalsi prace se studenty:

Studenti se uCastni v 1. ro€. adaptacniho vyjezdu s vytvarnymi aktivitami.
| ve vysSich rocnicich se studenti Ucastni vytvarnych zajezdu a vysledky vystavi ve Skolni galerii.
Ucast v soutézich (Mlady obal), navstévy vystav a exkurze v nakladatelstvich.

Studenti se uCastni kulturné poznavacich zajezdl v zahranici. (Benatky, Drazdany, Pafiz aj.)

Po dobu studii na nasi Skole i jako absolventi mohou pofadat ve vystavnim prostoru nasi Skoly (galerie Junior)
své autorské vystavy.

Skola porada prednasky a workshopy odbornik( z praxe. Odbornici z praxe se téastni absolutorii.

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACICH PREDMETU

Cizi jazyk

Rozsifuje a prohlubuje komunikativni dovednosti studentl pro Gcely osobniho i pracovniho Zivota. RozSifuje
znalost odborné terminologie a vytvari pfedpoklady pro aktivni samostatné jednani pfi spolupraci v
mezioborovych tymech.

Figuralni kresleni

Prohlubuje kreslifskou pohotovost a tvarovou pamét, prohlubuje praktické znalosti z oblasti anatomie. Student
si osvojuje a rozviji rizné techniky kresby a vyuziva nabité zkuSenosti k novému vyuziti kresby v dalSich
oblastech tvorby.

Déjiny uméni

PFfedmét Dé&jiny umeéni poskytuje studentim Sirokou uméleckohistorickou orientaci v oblastech evropského a
Ceského vytvarného uméni. Studenti se seznamuiji s historickym prostfedim a na zakladé téchto znalosti
dovedou chapat souvislosti s tendencemi projevujicimi se ve vytvarném uméni. Daraz je kladen na ziskani
prehledu ve vyvoji a v charakteristickych znacich jednotlivych slohl a smér(, na jejich formativni viiv na
dalSich obdobich, pfedevsim na soucasnost.

Déjiny ilustrace

Predmét déjiny ilustrace navazuje svym specificky probiranym uc€ivem na vyu€ovaci latku hlavniho pfedmétu
Kresba — ilustrace.

Studenti se v pfedmétu seznami s kulturnim prostfedim a vyvojem vytvarného uméni prostfednictvim déjin
knizni kultury, plakatu a grafického designu, fotografie a filmu se specializaci na animovany film a to vSe jak ve
svétovych souvislostech, tak v kontextu ¢eskych déjin. Seznami se nejen s historickymi fakty, ale i s poslednimi
poznatky, kdy do umélecké tvorby zasahuji nové technologie a studenti se tak dovedou orientovat v novych
tendencich sou¢asného uméni.

Kresba — ilustrace

Hlavni vyu€ovaci pfedmét, ve kterém se studenti nauci pouzivat kresbu v riznych oblastech tvorby. Nauci se
kresbu nejen technicky zvladat, ale hlavné ji umét tvofivé zaclenit do zpracovani zadaného ukolu. Kresba
(ilustrace) se totiz stava nositelkou osobniho pfistupu a originalniho mysleni studenta.

Pocitacova grafika

Pomuze studentim osvaijit si zakladni technické a technologické védomosti a dovednosti v ovladani a vyuzivani
téch pocitacovych systému, které pfimo souvisi s grafickou Upravou knihy a s ilustraci. Nau¢i se pomoci
pocitaCe zpracovat cely navrh knihy az po uloZeni na digitalni nosic, ktery je zakladnim médiem pro vlastni tisk.
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3. Vzdélavaci program

Pismo — typografie

Seznamuje studenty s historii, vyvojem a funkci pisma. Student se nauci vybrat vhodné pismo podle zadaného
ukolu nebo podle typu textu. Seznami se s principy a pravidly pfi tvorbé pisma, cozZ mu umozni v kone¢ném
vysledku zkusit vytvofit si vlastni pismovou abecedu nebo dosahnout originalniho autorského pisma.
Typografie Seznamuje studenty s historii tisku a s vyvojem tiskovych technik. Nauci je ovladat typografické
principy a systémy a tyto znalosti prakticky vyuzivat pfi tvorbé nejriiznéjsich typl publikaci.

Graficky design

Pfedmét navazuje opét na hlavni vyu€ovaci pfedmét Kresba — ilustrace, ale zaroven spojuje ucivo z dalSich
odbornych pfedméta. Studenti se uci koncepcné fesit a vytvarné zpracovat ukoly z riiznych oblasti uzité grafiky.
U vSech téchto ukoll je davan prfedevsim ddraz na zapojeni kresby do dané koncepce, na vytvarné spojeni
kresby s pismem a obrazu s textem.

Klasické grafické techniky

Prfedmét pfedevsim seznamuje s oborem originalni umélecké grafiky, at uz s jejim historickym vyvojem nebo s
vlastnim pracovnim postupem jednotlivych grafickych technik. V tomto pfedmétu mohou studenti realizovat
vlastni kresebné zaméry v nékteré ze zvolenych technik. Vysledna grafika se mize stat soucasti knizniho tvaru
nebo autorskou originalni vypovédi.

Tvarovani propagac¢nich materialt

Odborny vyu€ovaci pfedmét Tvarovani propagacnich materiall je zaméfen predevsim na praktické Cinnosti,
poznavani novych pracovnich postupli a podminek jednotlivych praci, rozvijeni vytvarné femesinych
dovednosti. Zaci ziskavaiji zakladni védomosti a dovednosti v praci s papirem, kartony a lepenkami.

Osvoiji si tyto dovednosti tak, aby byli schopni je samostatné tviréim zpasobem vyuzivat.

Fotografie

V tomto vyuCovacim predmétu se studenti u€i zakladnim dovednostem a védomostem fotografické prace.
Student musi umét zvladnout zakladni technické dovednosti a umét pouZzit fotografii napf. k dokumentaci
tvaréiho procesu. Dale se seznami s tvaréimi metodami fotografické prace, kdy se fotografie stava originalni
uméleckou disciplinou nebo je soucasti urcitého vytvarného zaméru autora.

Malirské techniky

Tento vyuCovaci pfedmét seznamuje studenty s malifskymi technikami v navaznosti na historicky vyvoj a
umelecké styly. Student musi znat technologické slozeni barev, podkladovych materiald a tyto znalosti umét
pouzit ve své tvorbé.

Odborna praxe

Poskytuje studentim zkusenosti z realného provozniho prostfedi, kdy si student mize zkusit aplikovat ziskané
védomosti a dovednosti pfi samostatné Cinnosti v ramci urc€itého pracovniho procesu. Student tak ziskava aspon
Castecny prehled o pracovnim prostfedi, u¢i se v ném pohybovat a sam se rozhodovat, coz vede k nasledné
odpovédnosti za ucinéna rozhodnuti, i za vysledek provedené prace. Tato prakticka zkusenost mu umozni
rozsSifit si schopnosti k jednani s lidmi a k ziskani urcité socialni zkusenosti pfi vytvareni kontaktd na pracovisti.
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3. Vzdélavaci program

Organizace vyuky

Studium je organizovano podle platnych pravnich pfedpist. Vyuka se uskutec¢nuje prostfednictvim prednasek,
odbornych seminarl a praktického cviceni.

Metodické postupy

Pfi vyuce se upfednostiuji aktivizujici metody pedagogické prace. V odbornych seminafich se pouziva
zejména demonstrace pracovnich postupu i znalosti vyucujiciho, ale vyuziva se také zkusenosti a dlouholeté
praxe pozvaného externiho pfednasejiciho. Jeho pfednaska muze pfiblizit praktickou zkuSenost, mize pomoci
v selekci zbyte€nych ukond, nastini eventualni moznosti dalSiho pracovniho postupu &i osvétli existujici
problémy. V oblasti praktickych cviCeni se vyuzivaji zejména rGzné tvar€i metody (i experiment) a to jak pfi
samostatné praci studentd, tak i v tymové praci. Vysoka mira praktického vyu€ovani je pro tento vzdélavaci
program dulezita, student se musi naucit pohotové fesSit zadané Ukoly, musi si vyzkousSet rizné moznosti
feSeni a musi se umét rozhodnout pro to nejoriginalnégjsi, to ovSem predpoklada individualni pfistup ucitele ke
studentim v zavislosti na jejich talentovych predpokladech, Urovni invenéniho mysleni a tviréich schopnosti.
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Ucebni plan studijniho programu Kresba a ilustrace v médiich

1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik Celkem
,% Nazev pfedmétu Z0 | Hodnoceni |ECTS*| LO |Hodnoceni| ECTS*| ZO | Hodnoceni| ECTS* | LO |Hodnoceni| ECTS*| ZO | Hodnoceni|ECTS*| LO |Hodnoceni| ECTS*| hodin
Cizi jazyk ( A) 1/1 ZK 2 1/1 ZK 2 1/2 ZK 2 1/2 ZK 2 1/2 ZK 2 1/2 ZK 2 8
D&jiny uméni ( A) 2/ ZK 2 |2/ ZK 2 |3/ ZK 3 |3y ZK 3 |3/ ZK 3 |3/ Kz 3 8
Déjiny ilustrace 2/ ZK 2 |2/ ZK 2 2
Figuralni kresleni /3 Kz 2 |/3 Kz 2 |/3 Kz 2 |/3 Kz 2 |/4 Kz 3 |/4 Kz 3 10
- |PotitaCova grafika ( A) 1/2 ZK 3 |1/2 ZK 3 |1/2 ZK 3 1/2 ZK 3 |1/2 ZK 3 |1/2 Kz 3 9
)g Pismo-typografie 1/1 ZK 2 |11 ZK 2 |11 ZK 2 1/1 ZK 2 |11 ZK 2 |11 ZK 2 6
,g_ Kresba a ilustrace (A) 1/7 KZ/KPZ 7 1/7 KZ/KPZ 7 (1/7 KZ/KPZ 8 1/7 KZ/KPZ 8 |1/6 ZK 7 |1/7 Kz 7 9
" [Grafické techniky (A) 1/2 Kz 2 (172 Kz 2 (172 Kz 2 (172 Kz 2 ]1/2 Kz 2 (172 Kz 2 9
’% Graficky design 1/3 Kz 4 |(1/3 Kz 4 [1/2 Kz 3 1/2 Kz 3 ]1/2 Kz 3 1/2 Kz 3 9
= Fotografie 1/1 Kz 2 |11 Kz 2 (11 Kz 2 1/1 Kz 2 |11 ZK 2 |11 ZK 2 6
Odborna praxe z 2 |6tydn z 2 |6tyd z 2 12 tydnl
T; Malifské techniky 1/1 Kz 2 |11 Kz 2 (11 Kz 2 1/1 Kz 2 |11 Kz 2 |11 Kz 2 6
E Tvarovani propag. materiald  |1/1 Kz 2 |1/1 Kz 2 |11 Kz 2 1/1 Kz 2 |11 Kz 2 |1/1 Kz 2 6
£
4
w Dalsi cizi jazyk 1/1 Kz 0 1/1 Kz 0 1/1 Kz 0 1/1 Kz 0 1/1 Kz 0 1/1 Kz 0 2
S
g
Celkem 32 X 29 32 X 31 32 X 31 32 X 29 32 X 30 32 X 30 96
Vysvétlivky:

/Cislo pfed lomitkem-pocet prednéasek, za lomitkem-pocet hodin praktického cviceni

LO — letni obdobi

Z0 — zimni obdobi

Z — zapocet

KPZ - klauzurni postupova zkouska
ZK — zkouska

KZ — klasifikovany zapocet

A — predmét absolutoria
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3. Vzdélavaci program

Pozndmky k uéebnimu pldnu (nepovinné):
1) Ucitelé pfizplsobi ramcové stanovené ucivo ¢asovym moznostem a dotacim hodin. Tydenni ¢asové dotace se mohou zménit nebo
kumulovat podle zafazeni tématickych pfednasek externich ucitelll a odbornikd z praxe, celkovy pocet hodin zUstane zachovan.

2) V ramci predmétu Kresba — ilustrace, Pocitacova grafika, Graficky design Ize s piihlédnutim k charakteru feSenych Ukolu zafazovat staze
zakl na prislusné zamérenych a technicky vybavenych odbornych pracovistich vefejnych i soukromych instituci, organizaci a firem.

3) Studium je organizovano dle studijniho fadu VOS, hodnoceni a klasifikaci upravuje klasifikaéni Fad
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Karta predmétu

Nazev predmétu:

Cizi jazyk

Anotace predmétu:

Vzdélavani probiha v komunikativnim pojeti, ve kterém se vyvazené¢ kombinuje komunikaéni a situacné
tematicky pristup s piistupem jazykove systémovym. Vzdélavani probiha formou cviceni verbalniho

i pisemného vyjadfeni. Béhem vzdélavani jsou aplikovany formy prace frontalni, skupinové i
individualizované. V souladu s pedagogickym konstruktivismem je hlavni diiraz kladen na individualni,

a predevsim skupinovou praci student. Ve vyuce se bézné€ pracuje s audio oralnimi a audio vizualnimi
pomiickami. Studenti jsou soustavné vedeni k orientaci v textu, k rozvijeni jazykove systémovych znalosti
a konverza¢nim dovednostem. Pfi zpracovavani jednotlivych témat jsou aplikovany kognitivni mapy, kdy
ucitel vystupuje v roli facilitatora a vlastni pojeti zadaného tématu si tak student voli samostatné. Pfi
vzdélavani se predpoklada pravidelna individualni ptiprava studenta.

Cil predmétu:
Vzdélavani je zaméfeno k tomu, aby se student:
- dorozumél v bézném osobnim, spolecenském a pracovnim styku s rodilym mluv¢éim
- dokézal formulovat své nazory a myslenky srozumitelné, gramaticky spravné, spontanné a plynule
- dokazal s porozuménim pfijimat a srozumiteln¢ i gramaticky spravné predavat obsahové slozitéjsi
informace
- umgl Cist s porozuménim témata vztahujici se predevsim ke studovanému programu
- osvojil si odbornou terminologii a dovedl ji pouzivat
- umél napsat strukturovany zivotopis
- umgl predstavit sebe a pohovofit o svém studiu a problematice programu, prezentovat se v cileném
pohovoru v dokazal hovofit s uréitou kontrolou gramatické spravnosti a schopnosti autokorekce

- dokazal vyuzivat informac¢ni a komunikac¢ni technologie ke studiu jazyka

Ramcovy rozpis uciva:
Recové dovednosti
- Receptivni fe¢ové dovednosti:
Poslech
= rozvoj schopnosti ziskat z poslechu specifické informace, zachytit téma a sledovat
uréitou myslenku v mluveném projevu, odhadnout smysl i pfes neznalost nékolika
slov
= rozvoj porozumeéni hlavnim mysSlenkdm autentickych rozhovori na rtiznoroda
témata
cteni
= osvojeni si riznych technik cteni jako je orientacni a selektivni Cteci technika
= rozvoj porozumeéni ndzorim a postojiim vyjadienych v textu
- Produktivni fe¢ové dovednosti:
ustni projev
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= rozvoj schopnosti srozumitelné a souvisle hovofit o tématech vztahujicich se ke
kazdodennimu zivotu, popsat problém a vyuzit komunikativnich dovednosti k jeho
feSeni, prezentovat, analyzovat a hodnotit svoji praci a zdivodnit sviij nazor;
kultivované se vyjadtovat k praci ostatnich

= rozvoj schopnosti srozumitelné reprodukovat ziskanou informaci pomoci relevantni
slovni zdsoby a odpovidajicich jazykovych struktur

pisemny projev

= napsat formalni dopis se v§emi nezbytnymi nalezitostmi (zadost o praci, reklamaci,
stiznost) i neformalni dopis (dopis pfiteli, vzkaz kolegovi aj.)

= zpracovani relevantniho odborného textu

Jazykové prostredky

- fonetika — spravna vyslovnost s diirazem na nové osvojenou slovni zasobu, zvukova vystavba slov
a vét, rytmus a melodie, vybrané fonetické rysy

- slovni zasoba — obecna i odborna v rozsahu 2500 (aktivné) az 4000 (pasivné) lexikalnich jednotek
vcetné zakladni frazeologie bézného spolecenského styku

- gramatika — spravna stylizace formalniho i neformalniho pisemného styku, osvojeni si gramatickych
struktur Casto se vyskytujicich ve standardnich i odbornych textech, gramatické struktury nezbytné
pro spravny pisemny i verbalni projev, diraz na vybrané ustalené kolokace, vétna spojeni a frazova
slovesa
Student:

- disponuje vyjadfovacimi prostfedky nezbytnymi pro podani jasného popisu a vyjadireni svych
postojt, argumentl a nazoru bez vétsiho hledani slov

- rozvinul jazykové znalosti nabyté béhem vzdélavani do té miry, Ze je schopen komunikace ve vSech
béznych situacich kazdodenniho Zivota

- dokaze se jasn¢ vyjadfovat, aniz by jazykové redukoval to, co chce sdélit

- rozumi del$im promluvam a pfednaskam a dokaze sledovat i slozitou vyménu nazort

- orientuje se v textech na odborna témata v ramci jeho studovaného programu

- dokaze se zucastnit rozhovoru natolik plynule a spontanné, ze mtize vést bézny rozhovor s rodilymi
mluvéimi

- umi napsat srozumitelny podrobny text na Sirokou $kalu témat souvisejicich s jeho zajmy

- dokaze prelozit odborny text z matefského jazyka do anglického jazyka a z anglického jazyka do
jazyka matetského

- zvlada prezentaci, obhajobu i vécnou argumentaci své prace

- pro své vzdélavani i pozd¢jsi profesiondlni aktivity zvldda vyuziti informacnich technologii,
prostiednictvim znalosti anglického jazyka se orientuje se na trhu prace v zahranici a je schopen se
o ni uchazet

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Semestr je ukoncen zkouskou, jen 6. semestr je ukoncen klasifikovanym zapoctem
Cizi jazyk je jednim z pfedméti u absolutorii.

Dalsi cizi jazyk je volitelny a je hodnoceny klasifikovanym zapoctem

Seznam studijni literatury:
Anglicky jazyk
- Ken Wilson: Ideas and Issues. Upper-intermediate.
Stuttgart: Chancerel International Publishers Ltd., 2003.
- Martin H.: Ideas And Issues: Advanced. Stuttgart. Chancerel International Publishers Ltd, 2000.
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- Clive Oxenden, Christina Latham-Koenig: New English File Upper-Intermediate Student's Book.
Oxford. Oxford University Press, 2008.

- Gairns, R.; Redman, S.: Oxford Word Skills Advanced. Oxford: Oxford University Press, 2009.

- Ceri Jones, Tania Bastow, Jon Hird: Inside OutAdvanced. London. Macmillan Education, 2001.

- Richard MacAndrew: Instant Discussions Photocopiable Lessons on Common Topics. U.S..
Heinle & Heinle Publishers, 2003.

- Clive Oxenden, Christina Latham-Koenig, and Paul Seligson: English File third edition Upper-
intermediate Student's Book. Oxford. Oxford University Press, 2014.

- Mann, M. Destination C1 & C2: Student’s Book With Key.

Némecky jazyk

Dusilova a kol.: Sprechen Sie Deutsch? -u¢ebnice némciny pro stiedni a jazykové skoly, pro zac¢ate¢niky
dil 1, nakl.Polyglot, 2000

Dusilova a kol.: Sprechen Sie Deutsch? -u¢ebnice némciny pro stiedni a jazykové skoly, pro pokrocilé dil
2, nakl.Polyglot, 2001

Voltrova, M.: Pfehledna némecka gramatika s nadhledem, Fraus, 2019
Michnova, I.: Némecka gramatika jednoduse a prakticky, Grada, 2021
Michnova, I.: Némecka konverzace, Grada 2016

VratiSovsky, K.: Maturita némcina, Fragment, 2007

Justova, H.: Wir wiederholen fuers Abitur, Fragment, 1994

prekladové ¢i vykladové slovniky

napt. Vidimsky, F.: Némecko-&esky, Cesko-némecky slovnik, SPN, 1982

VyuZiti modernich informacnich technologii:

Ve vyuce se bézné pracuje s audiooralnimi a audiovizualnimi pomtckami.
Pti distan¢ni vyuce byly vyuzivany moderni informacni technologie.
Jsou vyuzivany interaktivni formy vyuky, (nékteré interaktivni pomucky a aplikace vytvofené studenty se

.....
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Déjiny uméni

Anotace predmétu:
Predmét Déjiny uméni poskytuje studentiim Sirokou umélecko-historickou orientaci v oblastech evropského

a Ceského vytvarného umeéni. Ve starovéku je latka rozsifena o souvislosti s uménim Egypta a Asie, ve
dvacatém stoleti je historie uméni podana v globalnich souvislostech. Studenti se seznamuji s historickym
prostfedim a na zaklad¢ téchto znalosti dovedou chéapat souvislosti s tendencemi projevujicimi se ve
vytvarném uméni. Diiraz je kladen na ziskani ptehledu ve vyvoji a v charakteristickych znacich jednotlivych
slohti a smérti, na jejich formativni vliv na dalsi obdobi, pfedevsim na soucasnost. Vzhledem k charakteru

vzdélavaciho programu je vénovana pozornost grafice, novym technologiim a jejich vlivu na zivot ¢loveka.

Cil predmétu:
osvojeni védomosti umoznujicich v§eobecnou orientaci v oblastech vytvarného uméni
- ziskani orientace v zékladnich teoretickych vyrazech a formulacich déjin, ziskani navyku

samostatné si vyhledavat informace, obrazovou dokumentaci z otevienych zdrojt, pracovat
s informacemi

- schopnost ¢asové¢ orientace v historicko-kulturnim déni, pochopeni vzajemnych souvislosti

- schopnost vyhodnotit podnéty z vyvoje uméni vzhledem k praktickému uplatnéni
v budoucim pracovnim oboru

- pochopeni spojitosti s d¢jinnym vyvojem, souvislosti mezi jednotlivymi druhy uméni

a mezioborové vztahy

Ramcovy rozpis uciva:

uvod do déjin uméni, periodizace, pojem umeni, vliv uméni na ¢loveka, jeho vznik a prvni projevy
- starovéké uméni Mezopotamie, Egypta, Indie a Ciny

- antické sttedomofii: Kréta, Recko, Etruskové a Rim

- vznik kiestanstvi a jeho rané umélecké projevy, byzantské uméni

- umeéni Kelti, Germani, Karolinska a Otonska renesance

- pfedromanské uméni v Cechach a na Moravé

- romanské uméni v Evropé, romanskeé skoly, sochafstvi a malifstvi romanské uméni
v nasich zemich

- gotika v Evropé, architektura, sochafstvi a maliistvi a pozdni gotika v Ceskych zemich
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vznik renesance v Italii, znaky, projevy a osobnosti, vrcholnd renesance, pozdni renesance,
manyrismus, bendtska architektura a umeéni

renesance a manyrismus v Ceskych zemich

zrozeni baroka v Italii, barokni uméni v zapadni Evropé&, barokni uméni v Ceskych zemich
rokoko a klasicismus

romantismus a realismus

architektura a umeéni v prvni poloving 19. stoleti

impresionismus a postimpresionismus

architektura a umeéni v druhé poloving 19. stoleti

symbolismus a secese, i v naSich zemich

architektura do 1. svétové valky ve svété i v nasich zemich

fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, konstruktivismus a vznik abstrakce
mezivale¢na architektura a uméni ve svété ovlivnéném evropskou kulturou

Ceska mezivalecna architektura a uméni

presun uméleckych center po 2. svétové valce, abstraktni expresionismus v USA, Mexiko

Informel v Evropé, figuralni tendence, architektura, povalecny umelecky vyvoj v ¢eskych
zemich a Sedesata léta

Pop art a dal$i modernistické sméry, uméni akéni a vécné, konceptualni, nova média
postmoderni architektura a umeéni
vyvoj uméni v nasich zemich, normalizace a underground, uméni po roce 1989

soucasné tendence v architektuie a v umeéni ve svété i v nasich zemich v globalnich sou-
vislostech

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:

Ustni zkouseni, kdy se klade diraz na pochopeni spojitosti s d&jinnym vyvojem, souvislosti mezi

jednotlivymi druhy uméni a mezioborové vztahy.

Semestr je ukoncen zkouskou, jen 6. semestr je ukoncen klasifikovanym zapoctem.

Dé&jiny uméni jsou jednim z odbornych pfedmétt u absolutorii.
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Seznam studijni literatury:

Povinna literatura:

Svétové umeni:

Adkins, Lesley; Adkins, Roy A.: Starovéké Recko. Encyklopedicka piirucka. Praha: 2011

Adkins, Lesley; Adkins, Roy A.: Anticky Rim. Encyklopedicka piirucka. Praha:2012

Dempseyova, Amy: Uméleckeé styly, Skoly a hnuti. 2. vydani. Praha: Slovart, 2005

Foster, Hall; Kraussova, Rosalind; Bois, Yves-Alain; Buchloch, Benjamin H.D.: Uméni po roce 1900.
1. vydani. Praha: Slovart, 2007

Gossel, Peter, Leuthauserova, Gabriele: Architektura 20. stoleti. 2. vydani. Praha: Slovart, 2006

Gombrich, Ernst, Hans: Pfibéh uméni, Praha: Mlada fronta 2001

Hollingsworth, Mary: Architektura 20. stoleti. Columbus, 1993

Od Rodina po Moora. 1. vydani. Bratislava: Tatran, 1973

Pijoan, José: D&jiny umeéni. Dil 1, 2, 3,4, 5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 1. vydani. Praha: Odeon, 1984

Slovnik svétového malifstvi. 1. vydani. Praha: Odeon, Artia, 1991

Smith, Edward Lucie: Artoday: souc¢asné svétové uméni; 1. vydani, Praha: Slovart, 1996

Syrovy, Bohuslav: Architektura — svédectvi dob, Pfehled vyvoje stavitelstvi a architektury,

3. doplnéné vydani, Praha: SNTL 1987

Toman, Rolf, red.: Uméni italské renesance: Architektura, sochatstvi, malitstvi, kresba, 2. ¢eské vyd., Praha:
Slovart, 2000

Toman, Rolf, red.: Baroko: architektura, sochatstvi, malifstvi, 2., upr. vyd., Praha: Slovart, 2007

Walter, Ingo, F.K. Rahrberg, M.Schneckenburger, Ch. Fricke, K. Honnef: Uméni 20. stoleti, Taschen,
1. vydani. Praha: Slovart 2004

D¢jiny ceského vytvarného uméni:

Chadraba, Rudolf: red. D¢&jiny Ceského vytvarného uméni 1/1,2 Od pocatku do konce sttedoveéku, 1. vydani,
Praha: Academia 1984

Dvorsky, Jifi: red., d 11/1,2, Od poc¢atkt renesance do zavéru baroka, Praha: Academia 1989

Petrasova, Tatana: Lorenzova, Helena, ed.: 111/1,2, 1780/1890, 1. vydani, Praha: Academia 2001
Lahoda,Vojtéch; Neslehova, Mahulena, ed.: IV/1,2, 1890/1938, 1. vydani, Praha: Academia 1998

Seveik J.; Morganova, P.; Duskova, D.: Ceské uméni 1938-1989, programy, kritické texty, dokumenty.
Praha: 2001

Svacha, Rostilav: Platovska Marie: ed. V, 1939/1958 1. vydani, Praha: Academia 2006

Svacha, Rostilav; Platovska Marie: ed.VI/1,2, 1958/2000.1. vydani, Praha: Academia 2007

Horova, Andé¢la: ed., Nova encyklopedie ¢eského vytvarného uméni, 1. vydani, Praha: Academia 1995
Wittlich, Petr: Ceské sochaistvi ve 20. Stoleti. 1. vydani. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1978

Doporucena literatura:

Umeéni svéta:

Lommel, Andreas: Pravék a uméni pfirodnich narodd, Praha: Artia 1972
Garbini, Giovanni: Staroveké kultury predniho vychodu, Praha: Artia 1971
Strong, Donald: Antické uméni, Praha: Artia 1970

Lassus, Jean: Ran¢ kiestanské a byzantské uméni, Praha: Artia 1971
Kidson, Paul: Romanské a gotické uméni, Praha: Artia 1973
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Martingale, Andrew: Clové&k a renesance, Praha: Artia, 1972

Kitson, Michael: Barok a rokoko, Praha: Artia 1972

Lynton, Norbert: Uméni 19. a 20. stoleti, Praha: Artia 1981

Encyklopedie Larousse, Uméni a lidstvo

Huyghe, René: Uméni praveku a staroveku, 1. vydani, Praha: Odeon 1967
Panofsky, Erwin: Vyznam ve vytvarném uméni.Praha: Odeon 1981

Gombrich, E. H.: tajemstvi obrazu a jazyk uméni. Pozvani k d€jinam a teorii uméni. Brno:

Barrister & Principal 2014

VyuZiti modernich informacnich technologii:

Ve vyuce se bézné pracuje s audiovizualnimi pomutckami.

Pti distancni vyuce byly vyuzivany moderni informacni technologie.
Jsou vyuzivany interaktivni formy vyuky
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Déjiny ilustrace

Anotace predmétu:

Predmeét Déjiny ilustrace poskytuje studentim Sirokou uméleckohistorickou orientaci v oblastech svétové
a Ceské kresby a ilustrace. V ramci tohoto predmétu se studenti seznamuiji s

vytvarnymi tendencemi vyznamnych umélcd, ktefi se vedle malby vénovali i kresbé a ilustraci.

Dale se seznamuiji s tvorbou ilustratort. Studenti pak zakondi tento pfedmét se znalosti novych

tendenci soucasné kresby a ilustrace. Vzdélavani probiha formou prednasek a predevsim seminari.
Zahrnuje rovnéz eseje a prezentace zaku, exkurze, navstévy ateliér(i, poznavaci zajezdy apod.

Cil predmétu:

- osvojeni védomosti umoznujicich vSeobecnou orientaci v oblastech kresby a ilustrace

- ziskani orientace v zdkladnich teoretickych vyrazech a formulacich déjin uméni, kresby a ilustrace

- ziskavani ndvyku samostatné si vyhledavat informace, obrazovou dokumentaci

- nejen z otevienych zdrojd a pracovat s nimi

- schopnost ¢asové orientace v historicko kulturnim déni, pochopeni vzajemnych souvislosti

- schopnost vyhodnotit podnéty z vyvoje uméni, kresby a ilustrace vzhledem k praktickému
uplatnéni v budoucim pracovnim programu

Ramcovy rozpis uciva:

- Uvod do déjin uméni, kresby a ilustrace, periodizace, prehled styl( a forem
- rané projevy ve starovéku pocinajici v Egypté, prehled vyvoje ve stfedovéku
- italska a zaalpska renesancni kresba a ilustrace, znaky, projevy a osobnosti,
- vrcholna renesance, pozdni renesance

- kresba a ilustrace v dobé manyrismu

- barokni kresba a ilustrace v Itélii, zdpadni Evropé, a v Ceskych zemich

- kresba ailustrace v dobé rokoka, klasicismu, romantismu a realismu

- viktorianska kresba a ilustrace

- Arts and Crafts, Art Nouveau, Secesse a plakatova tvorba ve Sin-de-Siecle a po 1. sv. valce Art Deco
- expresionisticka kresba a ilustrace

- romantickd kresba a ilustrace

- surrealisticka a reprezentativni kresba a ilustrace

- realistickd kresba a ilustrace

- fantasy, goticka a psychedelicka kresba a ilustrace

- 60.a70.léta 20. stol. vilustraci
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- punkova, postmoderni a Neo-Deco kresba a ilustrace

- kresba ailustrace ve véku digitalnich technologii

- individudIni formy: napf. karikatura, politicka ilustrace, reportaz, parodie, satira atd.
- détskad ilustrace

- komiksova tvorba

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:
Pfedmét je hodnocen zkouskou s klasifikaci

Seznam studijni literatury:

Svétové umeéni:

Camara, Eva Minguet: This is lllustration American Illustrators. Barcelona: Monsa, 2011 (obr. ¢ast)
Camara, Eva Minguet: This is lllustration1 European lllustrators. Barcelona: Monsa, 2011 (obr. ¢ast)
Kunzle, David: The Early Comic Strip. Berkeley: University of California Press, 1973

Pini, Margherita. Masters of Drawing. Florence: Scala Group S. p. A., 2010 (obrazova ¢ast)
Volrabovd, Alena: Némeckd kresba 1540-1650. Uméni kresby v némecky mluvicich zemich

mezi renesanci a barokem. Praha: Narodni galerie, 2007

Will, Eisner: Comics and Sequential Art. Princeton, Wi: Kitchen Sink Press, Inc., 1992

Ceské uméni

Chobot, Karel.: Déjiny hmyzu v obrazech. Praha: Pavel Mervard, 2010

Kneidl, Pravoslav: Z historie evropské knihy. Praha: Svoboda, 1989

Bohatcova, Miriam: Ceska kniha v proméndch staleti. Praha: Panorama, 1990

Fucikova, Eliska: Rudolfinska kresba. Praha, Narodni galerie, 1986

Horak, Frantiek: Ceskd kniha v minulosti a jeji vyzdoba. Praha: F. Novak, 1948

Hole$ovsky, Franti$ek: Cesti ilustratofi v souc¢asné knize pro déti a mldde?. Praha: Albatros, 1989
International Board on Books for Young People. Ceskoslovenska sekce. Cesti a slovensti ilustratofi knih
pro malé déti. Praha: Albatros, 1980

Khat, Leo: Kapitoly z vytvarnych déjin knihy. Bratislava: Vydavatelstvo slovenskej akademie véd, 1970
Stehlikova, Blanka: Cesty Ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. Praha: Albatros, 1984
Stehlikova, Blanka: Cesti ilustratofi pohadek. Praha: Obelisk.1970

Stehlikova, Blanka: llustrace. Praha: Odeon, 1984

Doporucenad literatura:

Hybl, Frantisek: Cesticka do Skoly. Nejkrasnéjsi ceské a zahranicni slabikare 16.-21.st. Pferov: Muzeum
Komenského v Prerové, 2004

Pennington, Richard: A Descriptive Catalogue of the Etched Work of Wenceslaus Hollar 1607-1677.
Cambridge: 1982

Voit, Petr: Encyklopedie knihy. Starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a 19. stoleti

a Il. dil. Praha: Libri, 2008

Becker, Stephen: Comic Art in America. New York: Simon and Schuster, Inc., 1959

Bland, D. A.: History of Book Illustration. London&Berkeley, 1969

Blumenthal, J.: Art of the Printed Book 1455-1955. Boston&London, 1973

Vyuziti modernich informacnich technologii:

Ukazkova videa, distan¢ni a kombinované vzdélavani
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Karta predmétu

Nazev predmétu:

Figuralni kresleni

Anotace pfedmétu:

Pfedmét Figuralni kresleni navazuje na pfedpokladanou zkuSenost studentl z pfedchoziho
stfedoskolského studia. Podle individualni potfeby si studenti osvojuji a doplfuji poznatky
kompozi¢ni anatomické i vlastni techniky riznych zplsobu kresby. Studiem lidské postavy v
klidu nebo v simulovaném pohybu ziskavaji podklady pro dalSi tvarci praci s figuralnim motivem.
Kresebny projev takto Skoleného jedince se pak obvykle vyrazné odliSuje od naivniho
zobrazovani neskoleného — tedy neprofesionalniho umélce.
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Cil predmétu:

- rozvoj kreslitské pohotovosti a tvarové paméti

- prohlubovani praktické znalosti plastické anatomie
- osvojovani a rozvijeni raznych technik kresby

- vytvareni zakladny pro kreativni prdci s figurou

Ramcovy rozpis uciva:

- kresba aktu zpaméti jako vstupni test schopnosti a Urovné studentt

- kresba hlavy s projekci lebky — portrét

- schematické zobrazovani figury v klidu a pohybu

- studie statické pozy aktu muZe i Zeny v konfrontaci s anatomii skeletu

- dynamické pdézy modelu zachycované v letmych studiich malého formatu

- studie detaild

- kresba pfipadné i malba na velky format

- rozvijeni rdznych technik definitivni kresby, ale i prace s pastelem, kvasem a temperou
- stylizace figury jako priprava k ilustratorské praci rzného zaméreni

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:

Studium Figuralniho kresleni je zakonceno klasifikovanym zapoctem.

Seznam studijni literatury:

Teissig, K.; Hrdina, I.: O kresbé. Zaklady kreslitskych technik. Praha: Mlada fronta, 1982

Prof. MUDTr. Zrzavy, Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Fehér, Gyorgy; Szunygliy, Andras: Anatomie pro vytvarniky. Clovék, zvitata,srovnavaci studie. Praha:
Slovart, 1999

Constarevova, Diana: Jak kreslit lidské télo. Praha: Grafika & Co., 2002

Klouza, Radomil: Pohled do obrazu. Praha: Albert 2014

Loris, Jan: Manesovy podobizny. SNKLHU 1954

Neumann, Jaromir; Ale§, Mikolds: Cykly. SNKLHU 1957

VyuZiti modernich informacnich technologii:
Distancni vzdélavani vyjimecné, ukdzkova videa, interaktivni vyukové materidly
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Pocitacova grafika

Anotace predmétu:

VyuZiti pocitace ve vyucovacim predmétu Poéitacova grafika studijniho programu VOS Kresba a ilustrace v
médiich je jeho pfirozenym pokracovanim pro prohloubeni jiz dfive nabytych zdkladnich znalosti.
Tentokrdt je ale vyuka specifikovana pro vyuZiti pocitacové technologie pro potieby vyucovaciho
predmétu Kresba —ilustrace. Jde predevsim o to, aby student byl schopen svou kresbu (ilustraci) prenést a
uloZit s pouzitim digitalnich technologii do pocitace a dale s ni umét v pocitaci pracovat tak, aby konecny
vysledek odpovidal pfedstavam studenta o findIni podobé obrazu nebo zadaného ukolu. Stejné tak bude
umét zpracovavat eventudlni text, at uz samotny nebo ve spojeni pravé s obrazem (ilustraci) pti kolech z
programu uzité nebo knizni grafiky. To pfedpoklada zvladnuti pocitacovych programd, které pracuiji s
pismem, i program, které text zpracovavaji pfi sazbé, zlomu a grafické apravé. Student bude schopen
cely svUj projekt (kniha s ilustracemi, plakat, reklamni text, katalogy, propagacni materidly) prevést do
digitalni podoby a pripravit ho pro vlastni tisk, pro potfeby tiskarny

Cil predmétu:

- umét prenést a ulozit kresbu, ktera byla vytvorena rozliénymi vytvarnymi technikami a materialy (tuzka,
uhel, pero, stétec atd.), s pouZitim digitalnich technologii (scannery, digitdIni fotoaparaty) do pocitace

- umét lokalné upravit a prevést pomoci podplrného programu Adobe Streamline uloZeny typ kresby do
bitmapy nebo vektorud

- nasledujicim pouzitim jiz stavajicich profesionalnich program( (Adobe lllustrator, Adobe Photoshop
a moznostmi vyutziti jejich efekt dat kresbé novou dynamicnost a originalitu

- umét vytvofit vektorovou nebo bitmapovou kresbu pfimo v programech, které tuto moznost nabizeji
(Adobe Creative cloud)

- osvojeni si zpUsobl a mozZnosti uplatnéni autorské kresby pfi Upravé rliznych propagacnich materiald
(katalog, pozvanka, plakat, kniha)

Ramcovy rozpis uciva:

- operacni systémy

- hardware, software

- kddovani obrazu — bitova a vektorova grafika

- vstupni a periferni zafizeni

- typy scanerd, nastaveni zakladnich parametrd — kalibrace, rozliseni
- formaty pro archivaci a internet

- informace o novych technologiich

- exkurze, predndsky, odborna praxe

- orientace v novych zdrojich informaci
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Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Test, ustni zkouseni, praktické ukazky znalosti program( Adobe, hodnocené zkouskou, v 6. semestru
klasifikovanym zapoctem-predmét je soucdsti absolutoria

Seznam studijni literatury:

Adobe lllustrator CC, manuadl posledni verze programu

Adobe Photoshop CC, manual posledni verze programu

Adobe In Design CC, manual posledni verze programu

Kolektiv autort: Velka kniha - Skenovani, Uprava obrazk( a tisk. 1. vyd. Brno: Unis, 2000

Steuer, S.: Mistrovstvi v Adobe lllustrator. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007

Willmore, B.: Velkd kniha k Adobe Photoshop CS2. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007

Ambrose, G.; Harris, P.: Graficky design, tisk a dokoncovaci prace. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2011
Dannhoferova, J.: Elektronicka kniha: Velka kniha barev. Kompletni priivodce pro grafiky, fotografy
a designéry. 1. vyd. Praha, Computer Press, 2012

Tolley, S.: The New Simplicity in Graphic Design, 2016

Lea, D.: Kreativni Photoshop. 1. vyd. Praha, Computer Press, 2011

Kafka, O., Kotyza, M.: Logo & Corporate Identity. 2. vyd. Praha, Kafka design, 2014

Casopis "FONT": vydava Kafka design,

www.kafkadesign

a dalsi doporucené aktudlni internetové adresy, tutorialy aj. e-learningové pomUcky

Vyuziti modernich informacnich technologii:

Distancni i kombinovand mozZnost vzdélavani, vyukova videa, interaktivni vyukové materidly
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Pismo-typografie

Anotace pfedmétu:

Seznamuje studenty s historii, vyvojem a funkci pisma. Student se uci vybrat vhodné pismo podle zadaného
Ukolu nebo podle typu textu, stejné tak posoudit jeho kresebné i funkéni kvality. Sezndmi se s principy a
pravidly pfi tvorbé pisma, coZz mu umozni v konecném vysledku umozni zkusit vytvofit si vlastni typografické
pismo nebo autorskou abecedu.

Typografie seznamuje studenty s vyuzitim pisma v praxi. Nauci je vybirat a spravné aplikovat typografické
principy v rdznych typech publikaci, pracovat s makro i s mikro typografii. Soucasné s tim se uci pfipravu
layoutu tiskovin a pravidla hladké sazby.

Cil predmétu:

studenti se seznami s historickym vyvojem pisma, s jeho funkci i pouZitim

- nauci se pismo vytvarné vyuzit podle zadaného ukolu

- porozumi kvalitativnim prvkdm typografického pisma aplikuje tyto znalosti pfi jejich tvorbé a vybéru
- osvoji si védomosti o konstrukci pisma zakladnich abeced

- veskeré védomosti a nabité zkusenosti zhodnoti pfi tvorbé novych abeced

- 0svoji si pismo jako svébytny vytvarny prvek

- nauci se chapat pismo jako soucdst vytvarného celku, spolu s kresbou ¢i obrazkem

- seznameni se s historii a vyvojem tisku

- ziskani orientace v tiskovych technikach a pochopeni jejich principt

- osvojeni si typografické mérné soustavy — typometrického systému

- pfiprava rukopisu pro sazbu

- védomosti o hlavnich ¢astech knihy, modifikace kniznich Uprav podle literdrniho Zanru

- priprava layoutu tiskoviny v zavislosti na formatu a vazbé, mikro a makro typografie

- osvoji si dovednost vybrat pismo podle Ucelu jeho pouziti, cilové skupiny a celkového kontextu tiskoviny
- bude znat pismové licenéni modely a jejich pouZiti v praxi

Ramcovy rozpis uciva:

- vznik a vyvoj pisma, historicky prehled, klasifikace

- pismo pred vynalezem knihtisku

- kniZni a tiskové pismo

- titulkové a propagacni pismo

- inicidla — spojeni inicialy s kresbou, (kreslena iniciala)

pismo psané a kaligrafie

- nejstarsi zplsoby tisku

- objevy a vynalezy tiskovych technik (Asie a Evropa) a jejich praktické vyuziti
- kvalitativni prvky typografického pisma
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- prehled typografickych systému

- pfiprava rukopisu a jeho graficka Uprava, korekturni znaménka
- pravidla hladké sazby, zlom sazby

- hlavni ¢asti knihy, graficka Uprava knihy podle zanru

- pismové licencni modely

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:
Hodnoti se teoretické znalosti i praktické dovednosti.
Predmét je hodnoceny ve viech semestrech zkouskou.

Seznam studijni literatury:
- Cooperova, J. C.: llustrovana encyklopedie tradi¢nich symbold, Praha: Mlada fronta, 1999

- Hlavsa, Oldfich: Typograficka pisma latinkova. Praha: SNKLHU, 1960

- Hlavsa, Oldfich; Setlik, Ji¥i; Wick, Karel: Typografia 1., 2., 3. Praha: SNTL, 1976, 1981, 1986

- Kopfiva, Milan: Typoornamenty. Praha: Videopress MON, 1981

- BlaZej, Bohuslav: Grafickd Uprava tiskovin. Praha: SPN, 1990

- Kolektiv autor: Sazba I. : Praha: SPN, 1984

- Salda, J.: Od rukopisu ke knize a &asopisu. 3. vyd.

- MUZIKA, FrantiSek. Krasné pismo ve vyvoji latinky. Praha: Paseka, 2005. ISBN 80-7185-740-8.

- BLAZEK, Filip. Typokniha: prdvodce tvorbou tiskovin. 2. vydani. V Praze: UMPRUM, 2022. ISBN 978-
80-88308-70-6.

- TOMAN TYLOVA, Barbora, ed. Jde o to, aby o néco $lo: typograf Oldfich Hlavsa. Praha: Akropolis,
2015. ISBN 978-80-7470-055-2.

- SUTNAR, Ladislav, JANAKOVA, Iva, ed. Ladislav Sutnar- Praha- New York- design in action. Praha:
Umeéleckoprimyslové museum, 2003. ISBN 80-7203-516-9.

- Coles, S. (2014). The anatomy of type. Harper Design.

- Cheng, K. (2006). Designing type. Yale University Press.

- Harmsen, L., Misiak, M., & Lisa, P. (2020). Support international type : the new culture of type
specimens. Slanted Publishers.

- Lupton, E. (2010). Thinking with type: a critical guide for designers, writers, editors, & students.
(2nd ed.). New York Princeton Architectural.

- Martina Flor. (2017). The golden secrets of lettering : letter design from first sketch to final
artwork. Princeton Architectural Press.

Vyuziti modernich informacnich technologii:
Distancni i kombinovana mozZnost vzdélavani, vyukova videa, interaktivni vyukové materialy
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Kresba-ilustrace

Anotace predmétu:

Kresba — ilustrace je zakladnim vyucovacim predmétem VOS programu Kresba a ilustrace v médiich.
Studenti v tomto pfedmétu zkousi rozmanité moznosti ilustrace, ziskavaji prehled o jejim uplatnéni a také
celkovy pojem o uméni u nds i v zahranici a soudobych trendech.

Rozviji se samostatnost studenta a prohlubuje se jeho vytvarna originalita, at uz v jeho volné kresbé, nebo
uzité ilustraci. Nedilnou soucasti je také spoluprace s predmétem Klasické grafické techniky, se kterym
jsou zadani Casto Uzce spjaty. Skrze rliznorodd témata si student vytvofri vétsi rozhled o moznostech
techniky, stylu a samotného pfristupu k ilustraci a vytfibi si tak vlastni styl.

Dovede kresbu pouzit v oblasti knizni ilustrace rliznych Zanr(, napriklad ilustrace pro déti (leporela,
basnicky, edukativni knizky). Dale ptFi navrhu pro projekty v oblasti grafického designu (plakat, katalog,
propagacni materidly) nebo vizudlnich médii (reklama, televizni grafika). Také dovede zpracovat
storyboard, komiks, vytvarné kresebné podklady pro animovany film nebo pocitacovou hru. Studenti jsou
vedeni k tomu, aby pfedmét vnimali komplexné a uméli jej propojit s dalSimi obory, které se k ilustraci
vazou — tedy s grafickym designem, typografii, tiskem, knizni vazbou nebo zpracovanim papiru.

Cil predmétu:

zdokonaleni v kresebné dovednosti

-- znalost material(l a vytvarnych prostredk( pti tvorbé ilustraci

-- rozvoj kreativnich schopnosti prostfednictvim kresby

-- prace s kresbou jako se zaznamem mysleni

-- vyuZzivat kresbu jako korektor napadi

-- vést svou kresbu dle inspiraci k vlastnimu mysleni

-- prdce s ilustraci podle uziti a proménlivosti literdrni predlohy

-- hleddni vlastni autorské kresby

-- znalost tvorby ilustrace v digitalni formé a jeji dalsi vyuziti v médiich
-- znalost postprodukce a predtiskové pripravy

-- znalost dalSich moZnosti Uprav a prace s vazbou/finalni Gpravou

-- prakticka znalost jednotlivych technik uméleckého tisku (hlubotiskové techniky, litografie, sitotisk)
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Ramcovy rozpis uciva:

-- Zdokonaleni kresebné dovednosti:

-- technické prostiedky

-- kombinace a vyuZziti novych materiala

-- alternativni pouZiti kresby

-- druhy kresby, jeji moznosti, vyhody, limity

2) llustrativni kresba:

-- koncepce, skica a poutziti ilustrace

-- proména kresby podle vytvarnych prostiedku

-- modifikace kresby podle literarni predlohy

-- autorska kresba, stylizovana kresba (jejich rozdily, prednosti, nevyhody)

-- realizace konkrétnich projektl
3) Animovana kresba:

-- kresebny zaznam pfibéhu

-- pohybova kresba a kresba v pohybu

-- vytvarny/technicky scénar a jeho kresebné zpracovani
-- specifiénost (vyhranénost) komiksové kresby

-- storyboard

-- reklamni kresba a jeji specifika

-- pfiprava kresleného filmu, zpracovani postav, prostfedi a pozadi
-- absolventska prace (pisemna i prakticka)

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:

V tomto predmétu jsou hodnoceny praktické Ukoly klasifikovanym zapoctem 4 semestry, v 5. semestru
zkouskou s klasifikaci a v 6. semestru opét klasifikovanym zdpoctem.

Jsou zde mezipredmeétové vztahy s predmétem Grafické techniky a graficky design.

Tento predmeét je v prvnich 4. semestrech ukoncen klauzurni postupovou zkouskou.

Je soucasti absolutorii, ve 3. rocniku zde studenti vytvareji absolventskou praci

a je zde prostor pro podporu a konzultaci pisemné absolventské prace.

Hodnoti se systematicka prace studenta na absolventské préci podle studentem vytvoreného ¢asového
harmonogramu, téma si mdze student zvolit sdm. (autorska kniha, grafické listy, edukaéni knihy a
materialy aj.)

Student si také vybird oponenta

Téma schvaluje vedouci prace.

Seznam studijni literatury:

Rambousek, Jan: Akvarel. Praha: nakl. V. Polacka, 1946

Teissig, Karel: Technika kresby. Praha: Artia, 1986

Teissig, K.; Hrdina, I.: O kresbé. Zaklady kreslifskych technik. Praha: Mlada fronta, 1982

Prof. MUDr. Zrzavy, Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Fehér, Gyorgy; Szunygliy, Andras: Anatomie pro vytvarniky. Clovék, zvitata,srovnavaci studie. Praha:
Slovart, 1999

Coleova, Alison: Perspektiva. Bratislava nakl. Perfekt, 1995

Hoffmeister, Adolf : Sto let ¢eské karikatury. Praha: SNKLHU, 1955

Svehla, Jaroslav: Ceska karikatura v 19.stol. Praha: nakl. V. Zike$, 1941
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Salamoun, M.: Ochrana nézv(, postav a pfibéhd uméleckych dél.

Monaco, James: Jak Cist film, svét film(, médii a multimédii. Praha: Albatros Plus, 2004
Monaco, James: Nova vina. Praha: AMU, 2002

Sadoul, Georges: Déjiny svétového filmu. Praha: Orbis, 1963

Jifik, Vlastimil: Kinematograficky obraz. Praha: AMU, 2001

Szczepanik, Petr: Nova filmova historie. nakl. Herrmann a synové, 2002

Stehlikova, Blanka: llustrace v ¢eské a slovenské détské knize. Praha: nakladatelstvi Spole¢-nosti pratel
knihy pro mladez 1979

Stehlikova, Blanka: Cesty Ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. Praha: Albatros 1984
Born, Adolf: llustrace. Praha: Odeon 1988

Dvorak, Jan; Hédervari, Robert: Kamil Lhotak a kniha. Nakladatel L.Stefek 2016

Stefek, Libor; Lhotdk, Kamil: Grafické dilo. 2015, Nakladatel L.Stefek 2015

Hala, J.; Spicakova, B.; LehkozZivova, I.: Zdenek Seydl a knihy. Nakl. Archiv vytvarného
uméni 2016

Tomanova Tylova, Barbora: Jde o to, aby o néco - Typograf Oldfich Hlavsa. Akropolis 2016
Monografie - Rostislav Vanék. Nakladatelstvi Kant 2016

Stehlikova, Blanka: Pribéh ceské ilustrované détské knihy 1900 - 2000.

Pisek - Sladovna 201421

Craig Thompson: Pod dekou, 2005, BB art

Scott McCloud: Jak rozumét komiksu, 2008, BB art

ToyBox: Komiksova ucebnice komiksu, 2019, Paseka

Frederik Peeters: Nacmaranec, 2020, Argo

Jifi Salamoun: Nic k zahozeni, Kavka, knizni a vytvarna kultura s.r.o. 2021

Vladimir Beran — Typograficky manual, nakl. Kafka design

Typokniha- Filip Blazek, nakl. UMPRUM

Francirek, F.: Absolventskd prace, Ingenio et Artis. r. 0. 2012

Vyuziti modernich informacnich technologii:

Distan¢ni a kombinovana forma vzdélavani, prace s videem
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Karta predmétu

Nazev predmétu:

Grafické techniky

Anotace predmétu:

Pfedmét seznamuje studenty s oborem origindlni umeélecké grafiky. Kresba zde dostava dalsi nové
moznosti a prostiednictvim klasickych technik tisku se stava definitivnim uméleckym utvarem. Cilem
predmétu je studenty zasvétit do kategorizace jednotlivych technik a seznamit je s jejich historickym
vyvojem. V soucinnosti s Ukoly v hlavnim pfedmétu Kresba a ilustrace je studentim umoznéno realizovat
vytvarné zaméry v nékteré ze zvolenych technik. Vysledny graficky list kromé své primarni funkce
tisténého originalu mize byt uzit pfimo jako soucast knizniho tvaru, nebo muze byt jako autorsky zaklad
dale zpracovavan pro soucasna média. Ulohou programu je také vychova k profesionalni zodpovédnosti
autora ve smyslu etického pristupu k problematice grafického origindlu a reprodukéni rozmnoZzeniny.

Cil predmétu:

- ziskani vSeobecného prehledu o jednotlivych grafickych technikach a jejich historickém vyvoiji a
uZiti

- teoretickd znalost principl jednotlivych grafickych technik a jejich systematické ¢lenéni podle
zpUsobu tisku

- pochopenim principll jednotlivych grafickych technik ziskat zakladnu k jejich pouZiti pro konkrétni
tvarcéi zamér

- v praxi si osvojit technické dovednosti nutné pro manualni zpracovani tiskové formy
praktické zvladnuti jednotlivych technik uméleckého tisku

Ramcovy rozpis uciva:

- teoreticka pfiprava vSeobecna

- teoreticka priprava s demonstracemi v jednotlivych specializovanych dilnach:

- Tisk z vysky a tisk z hloubky, litografie, sitotisk

- realizace konkrétnich projekt(; priprava a zpracovani tiskové formy; pfiprava tisku a vlastni tisk;
oSetfeni tisku

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:
Hodnoceni samostatnych ukol(, spoluprace s predmétem Kresba - ilustrace
Hodnoceno klasifikovanym zapoctem, predmeét je soucasti absolventské zkousky.
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Seznam studijni literatury:

Juna, Zdenék: Lept a pfibuzné techniky. Praha: SNKLHU, 1954

Martinek, O.: Sitotisk — serigrafie. Praha: 1971

Krejca, Ales: Grafika: Vytvarné techniky. Praha: Aventinum 2010

Rambousek, Jan: Dievorez, dievoryt a piibuzné techniky. Praha: CSVU, 1957

Rambousek, Jan: Slovnik a receptaf malife — grafika. Praha: 1954

Michalek, Ondrej: Magie otisku. Grafické techniky a technologie tisku. Barrister & Principal, Brno, 2016
Vysoké uceni technické v Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016

VyuZiti modernich informacnich technologii:
Jen ukdzkova videa.
Mozné distan¢ni vzdélani
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Karta predmétu

Nazev predmétu:

Graficky design

Anotace predmétu:

Predmét navazuje a zaroven spojuje ucivo z nékolika dalSich predmét(i v rdmci speciadlniho odborného
vzdélavani. Studenti zde prakticky vyuZivaji zkusenosti a nabyté védomosti z odbornych pfedmétd Pismo,
Typografie, Pocitacova grafika, zaroven zde zpracovavaji kresebné predlohy ze zadanych ukol(l v predmétu
Kresba —ilustrace. V samostatném predmétu Graficky design se studenti uc¢i koncepcné resit a vytvarné
zpracovavat ukoly z riznych oblasti uZité a propagacni grafiky. Studenti se téZ naudi graficky zpracovavat
knihu v jejich rtznych modifikacich s rGznou literarni naplni. U vSech téchto ukoll jde pfedevsim o
vytvarné spojeni kresby s pismem, obrazem a textem

Cil predmétu:

- student se nauci zpracovavat grafické navrhy, pti kterych je vlastni tvorba duleZitou sloZzkou autorského
vkladu

- naudi se pracovat s knihou, at uz jde o vytvarnou koncepci, navrh, ilustraci, grafickou dpravu vlastniho
textu v rozliénych literarnich Zanrech

- student si pfi feSeni zadanych uUloh kultivuje sv(ij autorsky pfistup, své osobité vidéni a dovede o nich
diskutovat a obhajit si je

- osvoji si zakladni grafické poznatky pfi tvorbé animovaného filmu

- nauci se graficky pfipravit své navrhy do té podoby, aby mohly byt zpracovény dalSimi médi

Ramcovy rozpis uciva:

od stylizace kresby a grafického symbolu az po logo

- etiketa, vigneta, firemni znacka (od skici ke kone¢nému tvaru)

- spojeni pisma a kresby, textu a ilustrace (graficka Uprava herbare, didaktickych tabuli, grafické
zpracovani knizky poezie)

- grafické reseni leporela, omalovanky, vystfihovanky

- détska kniha a ilustrace pro déti

- knihy naucné, védecké, technické, encyklopedie (koncepce, vybér materialu, ilustrace, pouZiti pisma,
graficka Uprava)

- grafickd Uprava beletrie s ilustracemi (specifika grafické Upravy rdznych druh literatury)

- bibliofilie a autorska kniha — kaligrafie a pouZiti ru¢né psaného textu

- kramarska pisen, komiks, filmovy scéndr, storyboard — spojeni textu a kresby

- grafické a kresebné feseni titulkl, grafické zpracovani animovaného obrazu (autorsky film, pocitacova
hra, reklamni spot, televizni upoutavka — hlavni ¢asti knihy, graficka dprava knihy podle zanru
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Popis hodnoceni ukonceni predmétu:
Predmét je hodnoceny ve vSech semestrech klasifikovanym zapoctem, Uzce provazany s hlavnim
pfedmétem Kresba-ilustrace.

Seznam studijni literatury:
- BLAZEK, Filip. Typokniha: prdvodce tvorbou tiskovin. 2. vydani. V Praze: UMPRUM, 2022. ISBN 978-
80-88308-70-6.
- Tolley, S.: The New Simplicity in Graphic Design, 2016
- Pecina, M.: Knihy a typografie, 2011

- Hashimoto, Alan: Velka kniha digitaIni grafiky a designu. Brno: Computer Press, 2008
- Airey, David: Logo, ndpad, ndvrh, realizace. Brno: Computer Press, 2010
- Denemarkova, R.: Cesky film. Plakét 20. stoleti. Ex libris. Praha: 2005

VyuZiti modernich informacnich technologii:

Distan¢ni a kombinovanad metoda vyuky, videa, interaktivni vyuka
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Karta predmétu

Nazev predmétu:

Fotografie

Anotace predmétu:

V predmétu Fotografie se studenti seznamuji s technologii digitalni i analogové fotografie. Béhem
praktickych cviceni v ateliéru poznavaji fotografickou techniku a vybaveni, které mohou vyuzit v praxi.
Poznavaji jednotlivé fotografické zanry, nahlédnou do historie fotografie od jejiho vzniku aZ po soucasné
moderni trendy.

Cil predmétu:

orientace ve fotografickych Zanrech

ovladani digitalni a analogové zrcadlovky
ovladani osvétlovacich technik

prace s ateliérovymi blesky

postprodukce, digitalni Uprava fotografii
orientace v soucasnych tendencich ve fotografii

Ramcovy rozpis uciva:

uvod do fotografie (fotografické Zanry, vyuziti fotografie v praxi)

digitdlni a analogova zrcadlovka, bez zrcadlovka (druhy fotografickych pfistroji, porovnani,
soucasny vyvoj — projekce)

objektivy, ohniskova vzdalenost, clona, expozi¢ni trojuhelnik

Uprava digitalnich snimk(, Adobe Photoshop, Camera RAW, pfiprava pro tisk

ateliér (osvétlovaci techniky, stald a zableskova svétla, fotopfrislusenstvi)

analogova fotografie (negativni a pozitivni proces)

technologie zpracovani CB fotografie — fotokomora

pribézna projekce soucasné fotografie

vznik a vyvoj fotografie — projekce

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:

Pfedmét je hodnoceny klasifikovanym zapoctem.
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Seznam studijni literatury:
Mrdazkova Daniela: Pfibéh fotografie. Praha: Mlada fronta 1986

Birgus Vladimir, MI¢och Jan: Ceska fotografie 20stol. Kant 2005
Birgus Vladimir, Scheufler Pavel: Ceskd fotografie v datech 1839 — 2019. Cosmopolis 2021
Pospéch Tomas: Myslet fotografii: Ceska fotografie 1938 — 2000. Positif 2014

Pihan Roman, Neff Ondrej: Mistrovstvi prace s DSLR. Praha Idif 2014

VyuZiti modernich informacnich technologii:
Distan¢ni a kombinovanad metoda vyuky, videa, interaktivni vyuka
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Odborna praxe

Anotace predmétu:

V pfedmétu Odbornd praxe se student nauci pracovat v multioborovém tymu na realnych komercnich i
nekomercnich multimedidlnich interaktivnich aplikacich. Na Ulohach z redlné praxe se nauci komunikovat
se zadavatelem a spolecné vytvofit ndvrh vysledné aplikace, rozplanovat postup reseni a stanovit kontrolni
body, kdy bude pribézny pracovni vysledek konzultovan se zadavatelem a korigovan dalsi postup. Naudi se
uplatfiovat teoretické védomosti pro tvorbu interaktivnich grafickych komponent na realnych zakazkach z
nekomercni (napf. tvorba e-learningovych aplikaci pro Univerzitu Karlovu) i komeréni praxe. Absolvent
uplatni své znalosti vyuziti programového prostiedi firmy Adobe pro tvorbu interaktivni grafiky a v
podminkdch realné praxe vyuzije svoji schopnost aktivné komunikovat s programdtory a byt tak
plnohodnotnym c¢lenem vyvojovych tymU vytvarejicich multimedidlni webové prezentace, vyukové
programy, pocitacové a mobilni hry aj. Vyuka probiha na pracovisti, kde je praxe provadéna.

Cil predmétu:

- uci se komunikovat v multioborovém realiza¢nim tymu pracovisté vytvarejiciho multimedidlni
interaktivni grafiku v komeréni i nekomeréni praxi

- vytvareni internetovych stranek s multimedidlnimi interaktivnimi komponenty na komerénich i
nekomercnich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

- zvladnuti prace s vyvojovymi ndstroji pro vytvareni slozitych interaktivnich aplikaci firmy Adobe
Creative Cloud na komercnich i nekomercénich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

- ziskavani dovednosti v programovém ovladani animaci na komercnich i nekomercénich
multimedidlnich interaktivnich aplikacich z praxe.

- ziskavani schopnosti zakomponovat video a 3D grafiku do interaktivnich aplikaci

- ziskdvani schopnosti prakticky zvladat navrh a realizaci udalostmi fizené interaktivni aplikace na
komercnich i nekomerénich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

Ramcovy rozpis uciva:

- Vytvéreni interaktivnich multimedidlnich grafickych prvkd a 3D model(l v prostfedi Adobe Creative
Cloud a Cinema 4D pro interaktivni simulatory a simulacéni hry
- sezndmeni s poZadovanymi vykony nutnymi k udéleni zapoctu i s podminkami odmén za
odvedenou praci
39
82-41-N/07
Kresba a ilustrace v médiich




Hollarka
Q¥

Vyssi odborna skola a Stredni umélecka Skola Vaclava Hollara, Hollarovo nam. 2, 130 00 Praha 3

student dostane presny popis multimedidlni komponenty, pozadavek na jeji vizudlni ztvarnéni,
prabéh animace a interaktivitu dale programové rozhrani, slouzici k testovani ovladani vytvarené
komponenty (podklady jsou studentovi pfedavany v elektronické formé)

konzultace, upfesnéni a pripadné korekce

zapracovani pfipominek a oprav

zapracovani multimedidlni komponenty do projektu

navrh pravnické nebo fyzické osoby u kterych se konaji praxe. (Karlova Univerzita, VSUP v Praze...)

Student béhem praxe vytvofi nékolik komponent (pocet multimedidlnich komponent,
vytvarenych béhem praxe jednim studentem je rlzny podle sloZitosti a pracnosti).

Vytvareni interaktivnich komponent v prostiedi Adobe Animate CC jako rozhrani pro interaktivni simulatory
a simulaéni hry. Vytvarené komponenty jsou vyuzity jako soucasti uzivatelského rozhrani vyukovych aplikaci,
napf. lékarskych simuldtort pro e-learningovou vyuku 1. lékafské fakulty Univerzity Karlovy v Praze.

seznameni s ovladanim poslednich verzi Adobe Animate CC s vyuzZitim specidlné vytvorenych
softwarovych pfipravk(, usnadnujicich vytvareni multimedidlnich animovanych komponent.
student obdrZi pfesny popis multimedialni komponenty, kterd bude soucasti vytvarené aplikace,
obdrzi presné specifikovany pozadavek na jeji vizualni ztvarnéni, zplisob a pri-béh animaci a
interaktivni chovani

tvorba vlastniho vytvarného ndvrhu

podle sloZitosti komponenty jsou stanoveny kontrolni body, po jejichZ dosazeni je komponenta
pribéziné predkladana odbornym uciteliim ke kontrole

po upfesnéni a pfipadnych korekcich student pokracuje v dotvareni interaktivni komponenty
vytvorend multimedidlni komponenta je po jejim dokonceni prakticky vyuZita v e-learningu.

Popis hodnoceni ukoncéeni predmétu:
Po splnéni zadanych ukoll je student hodnocen zapoctem,
Student je také hodnocen zpétnou vazbou od zadavatell prace. (viz. pfiloha Plan praxe a hodnoceni

praxe)

Seznam studijni literatury:
http://www.physiome.cz/cs/

VyuZiti modernich informacnich technologii:
Distan¢ni a kombinovand forma vyuky, praxe probiha také v biokybernetické laboratofi Karlovy univerzity
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Karta odborné praxe

Anotace predmétu:

V predmétu Odborna praxe se student nauci pracovat v multioborovém tymu na redlnych komercnich
i nekomercnich multimedialnich interaktivnich aplikacich. Na Ulohdach z realné praxe se nauci
komunikovat se zadavatelem a spolecné vytvofit ndvrh vysledné aplikace, rozplanovat postup feSeni a
stanovit kontrolni body, kdy bude priibézny pracovni vysledek konzultovan se zadavatelem a
korigovdan dalsi postup. Nauci se uplatrovat teoretické védomosti pro tvorbu interaktivnich grafickych
komponent na realnych zakazkach z nekomeréni (napf. tvorba e-learningovych aplikaci pro Univerzitu
Karlovu) i komeréni praxe.

Cile predmétu:

- uci se komunikovat v multioborovém realizacnim tymu pracovisté vytvarejicitho multimedidlni
interaktivni grafiku v komeréni i nekomeréni praxi

- vytvédfeni internetovych stranek s multimedidlnimi interaktivnimi komponenty na komercnich
i nekomercénich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

- zvladnuti prace s vyvojovymi ndstroji pro vytvareni slozZitych interaktivnich aplikaci firmy
Adobe Creative Cloud na komerénich i nekomerc¢nich multimedidlnich interaktivnich
aplikacich z praxe

- ziskdvani dovednosti v programovém ovladani animaci na komercnich i nekomerénich
multimedidlnich interaktivnich aplikacich z praxe.

- ziskdvani schopnosti zakomponovat video a 3D grafiku do interaktivnich aplikaci

- ziskdvani schopnosti prakticky zvladat navrh a realizaci udalostmi fizené interaktivni aplikace
na komercnich i nekomercénich multimedidlnich interaktivnich aplikacich z praxe

Ramcovy rozpis uciva:

- Vytvéreni interaktivnich multimedialnich grafickych prvkd a 3D model( v prostfedi Adobe
Creative Cloud a Cinema 4D pro interaktivni simulatory a simulacni hry

- seznameni s poZadovanymi vykony nutnymi k udéleni zapoctu i s podminkami odmén za
odvedenou praci

- student dostane presny popis multimedidlni komponenty, pozadavek na jeji vizudalni
ztvarnéni, pribéh animace a interaktivitu dale programové rozhrani, slouzici k testovani
ovladani vytvarené komponenty (podklady jsou studentovi predavany v elektronické formeé)

- konzultace, upfesnéni a pfipadné korekce

- zapracovani pfipominek a oprav

- zapracovani multimedialni komponenty do projektu

- navrh pravnické nebo fyzické osoby u kterych se konaji praxe. (Karlova Univerzita)

Student béhem praxe vytvofi nékolik komponent (pocet multimedidlnich komponent,

vytvarenych béhem praxe jednim studentem je rizny podle sloZitosti a pracnosti).

Vytvareni interaktivnich komponent v prostifedi Adobe Animate CC jako rozhrani pro interaktivni
simuldtory a simulacni hry. Vytvdfené komponenty jsou vyuZity jako soucasti uzivatelského rozhrani
vyukovych aplikaci, napt. Iékarskych simulator( pro e-learningovou vyuku 1. Iékarské fakulty Univerzity
Karlovy v Praze.

- seznameni s ovladanim poslednich verzi Adobe Animate CC s vyuzitim specialné vytvorenych
softwarovych pripravkl, usnadnujicich vytvareni multimedialnich animovanych komponent.

- student obdrzi presny popis multimedidlni komponenty, kterd bude soucasti vytvarené
aplikace, obdrzi presné specifikovany poZadavek na jeji vizualni ztvarnéni, zplsob a prd-béh
animaci a interaktivni chovani

- tvorba vlastniho vytvarného navrhu
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- podle slozitosti komponenty jsou stanoveny kontrolni body, po jejichz dosazeni je
komponenta pribézné predkladana odbornym uciteldm ke kontrole

- po upresnéni a pfipadnych korekcich student pokracuje v dotvareni interaktivni komponenty

- vytvorend multimedidlni komponenta je po jejim dokonceni prakticky vyuZzita v e-learningu.

Popis zplUsobu ukonceni odborné praxe:

Po splnéni zadanych ukoll je student hodnocen zapoctem,

Student je predevsim hodnocen zpétnou vazbou od zadavatell prace.

Student najde také hodnoceni a vysledky své prace na http://www.physiome.cz/cs/

Navrh fyzickych a pravnickych osob pro odborné praxe:
Vedouci praxe MUDr. Jifi Kofranek, CSc.
Firma Creative Connections s.r.o. (https://creativeconnections.cz/)
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Karta predmétu

Nazev predmétu:

Malirské techniky

Anotace predmétu:

Pfedmét seznamuje s malbou, jako samostatnym vytvarnym oborem. Malba je vyu¢ovana nejen formou
praktickou. Student se nejprve teoreticky seznami s fadou malifskych technik a jejich historickym
vyvojem. V tomto pfedmétu je studentovi umoznéno plné rozvinout malifsky talent a na zakladé
teoretickych znalosti programu jej ddle rozsifovat. Student je sezndmen s malifskymi technikami tak, aby
mohl dale pracovat naprosto samostatné

Cil predmétu:

ziskani vSeobecného prehledu o jednotlivych malifskych technikach, jejich historickém vyvoji a uziti

- teoreticka znalost principl jednotlivych malifskych technik a) seznameni student( s podklady malby
jednotlivych technologickych postup( s ohledem na historicky vyvoj b) sezndmeni studentd s malifskymi
technikami na zakladé technologickych postupt s ohledem na historicky vyvoj

- vyuZiti technologickych znalosti v praxi

a) samostatné zvladnout pripravu podkladovych material( pro malbu.

b) ovladat malbu jednotlivymi technikami

c) zvladnuti nejzakladnéjsi discipliny v malbé s ohledem na individualni pristup studenta adjustace obrazu-
lakovani, ramovani

Ramcovy rozpis uciva:

vieobecna teoreticka priprava

- teoretickd priprava s demonstracemi jednotlivych technologickych postupt a) pfiprava podkladG-papir,
platno aj. b) jednotlivé malifské techniky dle historického vyvoje c) adjustace obrazu, zavére¢na Uprava

- realizace jednotlivych projektl-priprava podkladu, zpracovani vlastniho dila na dané téma adjustace,
zavérecna Uprava

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:
Predmét je ukoncen klasifikovanym zapoctem
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Seznam studijni literatury:

Lukacovd, Markéta: Enkaustika, Praha: Portal, 2010

Baleka, Jan: Mod¥, barva mezi barvami, Praha: Academia, 1999

Kubicka, Roman; Zelinger, Jifi: Vykladovy slovnik, malifstvi, grafika, restauratorstvi. Praha: Grada, 2004
Slansky, Bohuslav:

Technika v malifské tvorbé. Praha: SNTL 1976

VyuZiti modernich informacnich technologii:

Distan¢ni vyuka vyjimecné
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Tvarovani propagacnich materiald

Anotace predmétu:

Pfedmét Tvarovani propagacnich materialt se zabyva vyukou a rozvojem zakladnich
prostorovych dovednosti a vede studenta k manualni zruénosti, peclivosti a preciznosti. Jedna se
o pfedmét, ktery hlavni program Kresba — ilustrace doplfiuje o schopnost prostorového vnimani,
které maze student uplatnit pfi rGznych zadanich i ve vlastni vytvarné tvorbé.

Cilem pfedmétu je naucit studenty pracovat s papirem, kartony, lepenkou a dalSimi materialy.
Znat jejich vlastnosti, naucit se rlizné postupy a pfedevsim si osvoijit zakladni dovednosti knizni
vazby.

Cil predmétu:

- rozvoj prostorového vytvarného mysleni v€etné kreativity a invence

- osvojeni si zakladnich femesinych dovednosti souvisejicich s materialem a prostorem
- studenti ziskaji zakladni znalosti o materidlech, vyrobnich procesech a nastrojich

- odbornou znalost knizni vazby a obalové techniky

- schopnost pracovat individualné s ddrazem na finalizaci jednotlivych ukolu

Ramcovy rozpis uciva:

zakladni cvi¢eni v ramci jednoduchych plastickych témat

- realizace prostorovych ukol(l a cvi€eni na zadana témata

- realizace alternativnich autorskych ukold

- zpracovani kartonu, papirQ a lepenek - vyrobni postupy

- zpracovani kniznich vazeb

- realizace samostatného projektu, napf. vzdélavaci projekt, autorska kniha apod.

Popis hodnoceni ukonceni predmétu:
Pfedmét je hodnocen klasifikovanym zapoctem.
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Seznam studijni literatury:

Splichal, Vaclav; Vitek, Miloslav: Papir a ruéni papirny, Pelhfimov: 2011
Kocman, Jifi H.: Médium papir. Brno: Vysoké uceni technické, 2004

Brodekova, Ayako; Brownova, Claire Waite: Papir. Umélecka tvorba ozdobnych pfedmétl a dekoraci.
Praha: Metafora, 2011

Kral, Jiti: Moderni knihafstvi. Surssum 1999
Hybner, Jan: Elementy knizni vazby. UMPRUM 2017
Franziska Kithne: Svazte si sami knizku. 2018, Grada
Lucie Beranova: Rucni knizni vazby. 2020, Grada

Vyuziti modernich informacnich technologii:
Prace je predevsim femesiného charakteru, chystame se vyuzit 3D technologii (3D tisk)
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