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vzdeélavaci program: Kresba a ilustrace v médiich

Profil absolventa
studijniho programuu VOS Kresba a ilustrace v médiich

V dnesni dobé, kdy se pocitaC a s nim spojené veSkeré technologie stavaji alfou a omegou
mnohé vytvarné prace, dochazi k tomu, Ze je sice dostatek zdatnych operator(, ale ubyva lidi,
ktefi umi hledat nova feseni, maji svlj vyhranény nazor, jsou schopni nového pohledu na véc
a svou myslenku umi vyjadfit vyhranénou kresbou. Da se fici, ze o schopnostech umélce vy-
povida nejvice praveé jeho kresba. Kresba totiz vypovida o mysleni umélce. Proto klademe pfi
vyuce tohoto vyucovaciho programu takovy dliraz na kresbu a kresleni. Jde o to, aby se absol-
vent umél pfedevsim vyjadfit kresbou, aby se kresba stala zakladnim vyrazovym prostfedkem
a absolvent teprve pak pfesel ke zpracovani ukolu v dalSich médiich. Takovy absolvent je pak
pfi vyuziti poc¢itacové technologie daleko bliz k vytvofeni prace s nezaménitelnym rukopisem,
at’ myslenkovym, ¢i kresebnym.

Absolvent vy8Siho odborného studia programu Kresba a ilustrace v médiich ma vSeobecné
a odborné védomosti, odpovidajici znalostem eventualniho adepta vysokoSkolského studia.
Navic je vybaven specifickymi dovednostmi a pfipraven pro pusobeni v oblasti volného uméni,
i uzité grafiky. Absolvent ovlada nejen vytvarny jazyk a vytvarné vyjadiovani, ale je schopen
diky vlastnimu nazoru a zaroven osobitému vytvarnému projevu zpracovat zadany ukol, usi-
lovat o nekonvencni feSeni a umét ho obhajit v odborné diskusi i pfed laickou vefejnosti. Je
pfipraven teoreticky, ale i technicky zpracovat vytvarné napady pfi vyuZiti b&Znych, i nejnovéj-
Sich technologii, ale také provést vlastni realizaci svého dila az po finalni podobu. Absolvent
je schopen pracovat samostatné, ale i v tymech, a to jak oborovych, tak mezioborovych. Je
vybaven jazykoveé tak, aby se mohl zuc€astnit i mezinarodnich projekti. Od absolventa tohoto
studijniho programu je pfedevsim pozadovan individualni pfistup, je od ného oekavano krea-
tivni mySleni, netradi¢ni feSeni, pfekvapivy pfistup. Neni to jen pohotova reakce na nové tren-
dy ve volném uméni nebo v oblasti vytvarné-komercni, je to spi$ srovnavani vlastniho pojeti
se soucasnymi trendy. Neni to podléhani médnim vinam, ale snaha o originalni feSeni, bojujici
se zavedenou machou a vétSinovym vkusem.

Vysledky vzdélavani

Absolvent studijniho programu:

m umi komunikovat v cizim jazyce v obecnych i profesnich situacich, mize se podilet na mezi-
narodnich projektech a spolupracovat v mezinarodnich mezioborovych tymech

m orientuje se v sou¢asném kulturnim svété, ma svuj vyhranény vytvarny nazor, coz je nezbyt-
ny predpoklad pro budouci originalni FeSeni vlastnich nebo zadanych ukoll

mje schopen samostatné fesit zadané ukoly po strance invenéni a technické

m usiluje vzdy o vytvarnou originalitu volné kresby a kresby ilustraéni pro rizné druhy pouziti
m ovlada odbornou terminologii, umi pfesné formulovat problém v komunikaci s obchodnimi
partnery a klienty, pracuje s odbornou literaturou ¢eskou i cizojazy¢nou

m pruzné reaguje na ménici se pozadavky spoleCenské praxe v oblasti reklamy a uzité grafiky,
presto pokud navrhne neobvyklé feSeni, umi ho téz obhajit a nést odpovédnost za své roz-
hodnuti

m kreativné zvlada navrhy na projekty v oblasti grafického designu nebo vizualnich médii

m je pfipraven vytvarné spolupracovat na animovaném filmu, pfi vyrobé reklamniho spotu,

pfi tvorbé televiznich upoutavek a pocitacovych her

Moznosti uplatnéni absolventa
Absolvent studijniho programu Kresba a ilustrace v mediich se zejména uplatni:
m jako samostatny umélec se svou vlastni osobitou tvorbou



m jako grafik pfi zadani ukolu v programu uzité grafiky (ilustrator, knizni grafik, kreslif komiks,
graficky designer, vytvarnik animovaného filmu)

m jako malif ve spolupraci s architektem, at' uz pfi vyzdobé& svymi vytvarnymi dily nebo jako
spoluautor vytvarného fedeni jednotlivych prostor stavby

m jako spolupracovnik v tymu pfi vytvaieni koncepénich feseni, jako poradce, oponent predlo-
zeného navrhu v soutézi ¢i konkurzu

m jako Clen tvlr€iho tymu v oblasti medialniho zpracovani obrazu (video, film, TV, reklama)

m jako samostatny podnikatel v celé Sifi uziti vytvarného volného dila nebo uzité grafiky i
multimedialni tvorby

m jako vytvarny redaktor (knizni nakladatelstvi, deniky, ¢asopisy, reklamni agentura)
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CHARAKTERISTIKA VZDELAVACIHO PROGRAMU

Studijni program VOS Kresba a ilustrace v médiich

Pojeti a cile vzdélavaciho programu

Program klade zasadni dliraz na kresbu jako zakladni stavebni prvek kazdého vytvarného
pocinu.Vychazi z nezastupitelnosti kresby pfi zaznamu vytvarné myslenky v pocatku tvarciho
procesu. Na druhé strané pak sméfuje ke kresbé jako svébytnému kone¢nému umélecké-
mu produktu. Vytvofit si osobity kultivovany graficky projev pfedpoklada dlouhodobé studium,
trénink vizualni paméti, tfibeni formy, ale i rozvijeni imaginace a svym zplUsobem i urcitého
filozofického postoje.

Aby byl student schopen uspésné interpretovat své mysSlenky prostfednictvim vizualniho jazy-
ka, musi nejprve porozumeét jeho jednotlivym prvkam. Dil¢i pojmy jako plocha, prostor, svétlo,
stin, tvar, hmota objem, barva, struktura, linie, proporce, perspektiva, harmonie, kontrast, ryt-
mus, stati¢nost, dynamika a pod. se musi naucit védomé pouzivat pfi komponovani vysledné-
ho tvaru at jiz charakteru uzitého, i volného uméni. Jako v kazdé umélecké oblasti je vyuka do
urc€ité miry individualizovana podle typu vrozeného vyjadfovaciho temperamentu studenta.
Na rozdil od programu Interaktivni grafika je v programu Kresba a ilustrace v mediich dano
vice prostoru talentim, které tihnou spiSe k bezprostfednimu zplsobu vyjadfovani. To ale
neznamena, ze se jich netykaji soucasné technologické moznosti tvorby. Studenti se museji
seznamovat se v8emi prostifedky, které jim mohou slouzit k vyjadfeni. Proto, kromé téch tra-
di¢nich, budou pracovat i pomoci nastroju elektronickych a se sou¢asnymi médii. Vzdy vSak
je hlavnim cilem to, co chce autor vyjadfit — tedy hodnota ideova. Zvolené prostiedky samy o
sobé tim cilem nejsou.

Obsah vzdélavaciho programu

Pocate¢nim Ukolem vyuky je sjednoceni Urovné studentl pochazejici z rizné zaméfenych
stfednich Skol. Proto je vyuka nejprve soustfedéna zejména na vSeobecnou studijni kresbu.
Postupné se pfibiraji ukoly styliza¢ni a tématické. Je zde oteviené pole pusobnosti pro soucin-
nost napf. déjin kulturniho prostredi, ale i pro mimoradné externi prednasky na téma dramatur-
gie, scenaristika, prace s literaturou a redakéni prace. llustrace, komiks, filmovy ¢i pocitacovy
klip a pod. potfebuji vychazet z uréitého zadani.

Praktické ukoly jsou feSeny ve vzajemné soucinnosti jednotlivych vyu€ovacich pfedméta.
Prvotni pfredmét Kresba a illustrace v médiich dopliuji dili pfredméty, z nichz nékteré maji
charakter vytvarné femesiného zazemi pro realizaci autorského zameéru.

Cizi jazyk

Rozsifuje a prohlubuje komunikativni dovednosti student pro ucéely osobniho i pracovniho
zivota. RozSifuje znalost odborné terminologie a vytvafi predpoklady pro aktivni samostatné
jednani pfi spolupraci v mezioborovych tymech.

Figuralni kresleni

Prohlubuje kreslifskou pohotovost a tvarovou pamét, prohlubuje praktické znalosti z oblasti
anatomie. Student si osvojuje a rozviji rizné techniky kresby a vyuziva nabité zkuSenosti k
novému vyuziti kresby v dalSich oblastech tvorby.
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Déjiny uméni

Pfedmét Dé&jiny uméni poskytuje studentiim Sirokou umélecko historickou orientaci v oblas-
tech evropského a Ceského vytvarného uméni. Studenti se seznamuji s historickym prostfe-
dim a na zakladé téchto znalosti dovedou chapat souvislosti s tendencemi projevujicimi se
ve vytvarném uméni. DUraz je kladen na ziskani pfehledu ve vyvoji a v charakteristickych
znacich jednotlivych slohll a smérq, na jejich formativni vliv na dalSich obdobich, pfedevsim
na soucasnost.

Déjiny ilustrace

Pfedmét déjiny ilustrace navazuje svym specificky probiranym ucivem na vyucovaci latku
hlavniho pfedmétu Kresba — ilustrace.

Studenti se v pfedmétu seznami s kulturnim prostfedim a vyvojem vytvarného uméni prostred-
nictvim déjin knizni kultury, plakatu a grafického designu, fotografie a filmu se specializaci na
animovany film a to vSe jak ve svétovych souvislostech, tak v kontextu ¢eskych déjin. Seznami
se nejen s historickymi fakty, ale i s poslednimi poznatky, kdy do umélecké tvorby zasahuiji
nové technologie a studenti se tak dovedou orientovat v novych tendencich sou¢asného uméni.

Kresba — ilustrace

Hlavni vyuCovaci pfedmét, ve kterém se studenti nauci pouzivat kresbu v rdznych oblastech
tvorby. Nauci se kresbu nejen technicky zvladat, ale hlavné ji umét tvofivé zaclenit do zpraco-
vani zadaného ukolu. Kresba (ilustrace) se totiz stava nositelkou osobniho pfistupu a original-
niho mysleni studenta.

Pocitacova grafika

Pomuze studentim osvojit si zakladni technické a technologické védomosti a dovednosti v
ovladani a vyuzivani téch pocitacovych systému, které pfimo souvisi s grafickou Upravou kni-
hy a s ilustraci. Nauci se pomoci pocitace zpracovat cely navrh knihy az po ulozeni na digitalni
nosic, ktery je zakladnim médiem pro vlastni tisk.

Pismo — typografie

Seznamuje studenty s historii, vyvojem a funkci pisma. Student se nauci vybrat vhodné
pismo podle zadaného Ukolu nebo podle typu textu. Seznami se s principy a pravidly pfi tvorbé
pisma, coZ mu umozni v kone¢ném vysledku zkusit vytvofit si vlastni pismovou abecedu nebo
dosahnout originalniho autorského pisma.

Typografie Seznamuje studenty s historii tisku a s vyvojem tiskovych technik. Nauci je ovladat
typografické principy a systémy a tyto znalosti prakticky vyuzivat pfi tvorbé nejriiznéjSich typt
publikaci.

Graficky design

Pfedmét navazuje opét na hlavni vyu€ovaci pfedmét Kresba — ilustrace, ale zaroven spojuje
ucivo z dalSich odbornych pfedmét(l. Studenti se uci koncepéné fesit a vytvarné zpracovat
ukoly z rdznych oblasti uzité grafiky. U vSech téchto ukoll je davan predevsim dlraz na zapo-
jeni kresby do dané koncepce, na vytvarné spojeni kresby s pismem a obrazu s textem.

Klasické grafické techniky

Pfedmét pfedevs§im seznamuje s oborem originalni umélecké grafiky, at uz s jejim historic-
kym vyvojem nebo s vlastnim pracovnim postupem jednotlivych grafickych technik. V tomto
pfedmétu mohou studenti realizovat vlastni kresebné zaméry v nékteré ze zvolenych technik.
Vysledna grafika se mize stat soucasti knizniho tvaru nebo autorskou originalni vypovédi.
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Tvarovani propagacnich materialt

Odborny vyucovaci pfedmét Tvarovani propagacnich materiald je zaméren predevSim na
praktické ¢innosti, poznavani novych pracovnich postupl a podminek jednotlivych praci, roz-
vijeni vytvarné femeslnych dovednosti. Zaci ziskavaiji zakladni védomosti a dovednosti v praci
s papirem, kartony a lepenkami. Osvoji si tyto dovednosti tak, aby byli schopni je samostatné
tvaréim zplsobem vyuzivat.

Fotografie

V tomto vyu€ovacim pfedmétu se studenti u€i zakladnim dovednostem a védomostem foto-
grafické prace. Student musi umét zvladnout zakladni technické dovednosti a umét pouzit
fotografii napf. k dokumentaci tvurciho procesu. Dale se seznami s tvaréimi metodami fotogra-
fické prace, kdy se fotografie stava originalni uméleckou disciplinou nebo je soucasti urcitého
vytvarného zaméru autora.

Malifské techniky

Tento vyuCovaci pfedmét seznamuje studenty s malifskymi technikami v navaznosti na his-
toricky vyvoj a umélecké styly. Student musi znat technologické slozeni barev, podkladovych
materiall a tyto znalosti umét pouzit ve své tvorbé.

Odborna praxe

Poskytuje studentiim zkusenosti z realného provozniho prostfedi, kdy si student mize zkusit
aplikovat ziskané védomosti a dovednosti pfi samostatné ¢innosti v ramci urcitého pracovniho
procesu. Student tak ziskava aspon ¢asteCny prehled o pracovnim prostfedi, u¢i se v ném
pohybovat a sam se rozhodovat, coz vede k nasledné odpovédnosti za ucinéna rozhodnuti,
i za vysledek provedené prace. Tato prakticka zkuSenost mu umozni rozSifit si schopnosti k
jednani s lidmi a k ziskani urcité socialni zkusenosti pfi vytvareni kontakti na pracovisti.

Organizace vyuky
Studium je organizovano podle platnych pravnich pfedpist. Vyuka se uskutecriuje prostied-
nictvim pfednasek, odbornych seminaru a praktického cviceni.

Metodické postupy

PFi vyuce se upfednostiuji aktivizujici metody pedagogické prace. V odbornych seminafich se
pouziva zejména demonstrace pracovnich postupt i znalosti vyucujiciho, ale vyuziva se také
zkusenosti a dlouholeté praxe pozvaného externiho pfednasejiciho. Jeho pfednaska muze
priblizit praktickou zkuSenost, miize pomoci v selekci zbyte€nych ukonu, nastini eventualni
moznosti dalSiho pracovniho postupu ¢&i osvétli existujici problémy. V oblasti praktickych cvi-
¢eni se vyuzivaji zejména ruzné tvar¢i metody (i experiment) a to jak pfi samostatné praci
studentd, tak i v tymové praci. Vysoka mira praktického vyu€ovani je pro tento studijni pro-
gram dulezita, student se musi naucit pohotoveé fesit zadané ukoly, musi si vyzkouSet riizné
moznosti feSeni a musi se umét rozhodnout pro to nejoriginalné;jsi, to ovSem predpoklada in-
dividualni pfistup ugitele ke studentlim v zavislosti na jejich talentovych predpokladech, Urovni
invenéniho mysleni a tvir€ich schopnosti.

Vstupni predpoklady studentu

Vzhledem k vysokym narokiim na umélecké a estetické vnimani je podminkou pfijeti ke studiu
uspésné slozeni talentové zkousSky. Vzhledem k zaméfeni programu je vyhodou kresebna
erudice a schopnost pfistupovat k feSeni vytvarnych ukolu s urcitou originalitou a napaditosti.
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Nazev vzdélavaciho programu:

Kéd a nazev oboru vzdélani:

Forma vzdélani:

UCEBNIi PLAN

Kresba a ilustrace v médiich

82-41- N/..
Vytvarna a uméleckofemesina tvorba

trileté, denni

Kategorie a ndzvy vyu€ovacich predmétl

Pocet vyu€ovacich hodin

A. Povinné predméty 1. roénik

letni obd.

kre-

hod. dity
171
K
z

Cizi jazyk™

D&jiny uméni™

Dé&jiny ilustrace

(o]

32

z
Figuréinf kresleni p

Pogitatova grafika™

Pismo-
Typografie
17
Kresba-ilustrace™ Kz/
KPZ
Grafické techniky™
Graficky design
Fotografie

Odborna praxe

Povinné predméty

B. Povinné volitelné predméty

Malitské techniky

Tvarovani propa-
gacnich materiall

C. Volitelné predméty

DalSi cizi jazyk 2/KZ

Poznamka:

ZK - zkouska s klasifikaci

KZ - klasifikovany zapocet

Z -zapocet

KPZ - klauzurni postupova zkouska

2

12
13
17
- 6

31 30

*- pfedméty pro vykonani absolutoria
Praxe: studenti vykonavaji odbornou praxi v 2. a 3. ro¢niku

2. rocénik

kre-
hod. dity
1/2
3/ ZK 3
2

/3

K
172ZK 3
171zZK 2

17
7 Kz/ 8
KPZ

112KZ 2
172KZ 3
1M KZ 2

z
30 31

0 2/IKZ 0

Stupnice znamek: vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél(a)

3. rocnik

kre-
h dity
3/IKZ
/

0
4

Kz
Kz

2
3
3
3
2

d.
2
Kz
172
KZ
K
z
Z

2IKZ 0

celkem

/ - Cislo pfed lomitkem znaci pocet hodin prednasek,
a za lomitkem pocet hodin praktického cvic¢eni



Vyuziti tydnu ve $kolnim roce

Cinnost Pocet tydnt v ro¢niku

Roc¢nik

Obdobi

Vyuka podle ucebniho planu

Samostudium

Absolutorium

Casova rezerva

Celkem

Poznamky k uéebnimu planu

1) Ucitelé pfizpusobi ramcové stanovené ucivo casovym moznostem a dotacim hodin. Tyden-
ni Casové dotace se mohou zménit nebo kumulovat podle zafazeni tématickych pfednasek
externich ucitell a odbornik(l z praxe, celkovy poc¢et hodin zUstane zachovan.

2) V ramci pfedmétu Kresba — ilustrace, PocitaCova grafika, Graficky design Ize s pfihlédnutim
k charakteru feSenych Ukolll zafazovat staze zaku na pfislusné zamérenych a technicky vyba-
venych odbornych pracovistich vefejnych i soukromych instituci, organizaci a firem.

3) Studium je organizovano dle studijniho fadu VOS, hodnoceni a klasifikaci upravuje klasifi-
kacni fad.
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uéebni osnova vyuc¢ovaciho predmétu
ClZI JAZYK

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmétu

Vzdélavani probiha v komunikativnim pojeti, ve kterém se vyvazené kombinuje komunikacni
a situacné tematicky pfistup s pfistupem jazykové systémovym. Vzdélavani probiha formou
cvi¢eni verbalniho i pisemného vyjadfeni. Béhem vzdélavani jsou aplikovany formy prace
frontalni, skupinové i individualizované. Pracuje se s audiooralnimi a audiovizualnimi pomdc-
kami. Studenti jsou soustavné vedeni k orientaci v textu a k rozvijeni jazykové systémovych
znalosti. PFi zpracovavani jednotlivych témat jsou aplikovany kognitivni mapy, kdy ucitel vy-
stupuje v roli konzultanta a vlastni pojeti zadaného tématu si tak student voli samostatné. P¥i
vzdélavani se predpoklada pravidelna individualni pfiprava studenta.

Vychovné vzdélavaci cile

Vzdélavani je zaméreno k tomu, aby se student:

m dorozumél v béZném osobnim a spoleCenském styku s rodilym mluv&im
umél €ist s porozuménim témata vztahujici se ke studovanému programu
osvojil si odbornou terminologii a dovedl ji pouZivat

umél napsat strukturovany Zivotopis

umél predstavit sebe a pohovofit o0 svém studiu a problematice programu, presentovat se
v cileném pohovoru

m dokazal hovorit s ur€itou kontrolou gramatické spravnosti a schopnosti autokorekce
m dokdazal vyuzivat informacni a komunikacni technologie ke studiu jazyka

Ramcovy rozpis uciva
Redové dovednosti
m Receptivni FeCové dovednosti:

e poslech — rozvoj schopnosti ziskat z poslechu specifické informace, zachytit téma
a sledovat urcitou mySlenku v mluveném projevu, odhadnout smysl i pfes neznalost
nékolika slov

e Cteni — osvojeni si riznych technik ¢teni jako je orientacni a selektivni ¢teci technika,

porozuméni nazorlm a postojum vyjadfenych v textu
m Produktivni feCové dovednosti:

e Ustni projev — srozumitelné a souvisle hovofit o tématech vztahujicich se ke kazdoden-
nimu Zivotu, popsat problém a vyuzit komunikativnich dovednosti k jeho feSeni,
prezentovat, analyzovat a hodnotit svoji praci a zdtvodnit svlj nazor; kultivované se
vyjadfovat k praci ostatnich

e pisemny projev — napsat formalni dopis se vSemi nezbytnymi nalezitostmi (zadost
o praci, reklamaci, stiznost) i neformalni dopis (dopis pfiteli, vzkaz kolegovi aj.),
zpracovani odborného textu

Jazykové prostiedky

m vyslovnost — spravna vyslovnost s dirazem na nové osvojenou slovni zasobu, vétny pfi-
zvuk, rytmus a melodie
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slovni zasoba - obecna i odborna v rozsahu 1000 az 1500 lexikalnich jednotek v&etné
zakladni frazeologie béZného spoletenského styku

gramatika — spravna stylizace formalniho i neformalniho pisemného styku, osvojeni si
gramatickych struktur ¢asto se vyskytujicich ve standardnich i odbornych textech,
gramatické struktury nezbytné pro spravny pisemny i verbalni projev

Profil absolventa:

absolvent vysSiho odborného vzdélavani rozvinul jazykové znalosti nabyté béhem
vzdélavani do té miry, Ze je schopen komunikace ve viech béznych situacich kazdodenniho
Zivota

® rozumi mluvenému i pisemnému projevu
m orientuje se v textech na odborna témata v ramci jeho studovaného programu
m dokaze prelozit odborny text z matefského jazyka do anglického jazyka a z anglického

jazyka do jazyka matefského

m zvlada prezentaci, obhajobu i vécnou argumentaci své prace
m pro své vzdélavani i pozdéjsi profesionalni aktivity zvlada vyuziti informacnich technologii,

prostfednictvim znalosti anglického jazyka se orientuje se na trhu prace v zahranici
a je schopen se o ni uchazet

Seznam literatury a studijnich materialu

Robert O‘Neil, Michael Duckworth, Kathy Gude: New Success at First Certificate. Oxford: Ox-
ford University Press, 2001

Liz and John Soars: Headway - Intermediate - Student's Book. Workbook. Oxford: Oxford
University Press, 2004

Olivia Johnston, Mark Farrell: Ideas and Issues - Intermediate - Student's Book. Stuttgart:
Chancerel International Publishers Ltd., 2003

Raymond Murphy: English Grammar in Use - Third Edition. Cambridge: Cambridge University
Press, 2006
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uéebni osnova vyuc¢ovaciho predmétu
DEJINY UMENI

Pojeti a cile vyu€éovaciho predmétu

Pfedmét Dé&jiny uméni poskytuje studentiim Sirokou umélecko historickou orientaci v oblas-
tech evropského a ¢eského vytvarného uméni. Ve starovéku je latka rozSifena o souvislosti
s uménim Egypta a Asie, ve dvacatém stoleti je historie uméni podana v globalnich souvis-
lostech. Studenti se seznamuiji s historickym prostfedim a na zakladé téchto znalosti dovedou
chapat souvislosti s tendencemi projevujicimi se ve vytvarném uméni. Daraz je kladen na
ziskani pfehledu ve vyvoji a v charakteristickych znacich jednotlivych sloht a smérd, na jejich
formativni vliv na dal$i obdobi, pfedevsim na sou€asnost. Vzhledem k charakteru vzdélavaci-
ho programu je vénovana pozornost grafice, novym technologiim a jejich vlivu na Zivot Clovéka.

Vzdélavani probiha formou pfednasek, seminaru, (zejména rozborovych zabyvajicich se iko-
nografii a kompozici). Zahrnuje rovnéz eseje zaku, exkurze, navstévy ateliérli, poznavaci za-
jezdy apod.

Vychovné vzdélavaci cile
m osvojeni védomosti umoziujicich vSeobecnou orientaci v oblastech vytvarného uméni
m ziskani orientace v zakladnich teoretickych vyrazech a formulacich déjin, ziskani navyku

samostatné si vyhledavat informace, obrazovou dokumentaci z otevienych zdrojll, pracovat
s informacemi

m schopnost Casové orientace v historicko kulturnim déni, pochopeni vzajemnych souvislosti
m schopnost vyhodnotit podnéty z vyvoje uméni vzhledem k praktickému uplatnéni

v budoucim pracovnim programu
m pochopeni spojitosti s d&jinnym vyvojem, souvislosti mezi jednotlivymi druhy uméni

a mezioborové vztahy

Ramcovy rozpis uciva

®m (Ovod do dé&jin uméni, periodizace, pojem umeéni, vliv uméni na ¢lovéka, jeho vznik a prvni
projevy

starovéké uméni Mezopotamie, Egypta, Indie a Ciny

antické stfedomofi: Kréta, Recko, Etruskové a Rim

vznik kifestanstvi a jeho rané umélecké projevy, byzantské uméni

uméni Kelttl, Germanu, Karolinska a Otonska renesance

predromanské uméni v Cechach a na Moravé

romanské uméni v Evropé&, romanské 3koly, sochafstvi a malifstvi romanské uméni
v nasich zemich

m gotika v Evropé, architektura, sochafstvi a malifstvi a pozdni gotika v Ceskych zemich

m vznik renesance v ltalii, znaky, projevy a osobnosti, vrcholna renesance, pozdni renesance,
manyrismus, benatska architektura a uméni

m renesance a manyrismus v Ceskych zemich

m zrozeni baroka v Italii, barokni uméni v zapadni Evropé&, barokni uméni v Ceskych zemich
m rokoko a klasicismus

13
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romantismus a realismus

architektura a uméni v prvni poloviné 19. stoleti

impresionismus a postimpresionismus

architektura a uméni v druhé poloviné 19. stoleti

symbolismus a secese, i v nasich zemich

architektura do 1. svétové valky ve svété i v nasich zemich

fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, konstruktivismus a vznik abstrakce
mezivale€na architektura a uméni ve svété ovlivnéném evropskou kulturou

Ceska mezivalecna architektura a uméni

pfesun uméleckych center po 2. svétové valce, abstraktni expresionismus v USA, Mexiko

Informel v Evropé, figuralni tendence, architektura, povalecny umélecky vyvoj v ¢eskych
zemich a Sedesata léta

Pop art a dal8i modernistické sméry, uméni akéni a vécné, konceptualni, nova media
postmoderni architektura a uméni
vyvoj uméni v nasich zemich, normalizace a underground, uméni po roce 1989

soucasneé tendence v architekture a v uméni ve svété i v nasich zemich v globalnich sou-
vislostech

Povinna literatura:

Svétové umeni.:

Dempseyova, Amy: Umélecké styly, Skoly a hnuti. 2. vydani Praha: Slovart, 2005

Foster, Hall; Kraussova, Rosalind; Bois, Yves-Alain; Buchloch, Benjamin H.D.: Uméni po roce 1900.
1. vydani. Praha: Slovart, 2007

Gossel, Peter, Leuthauserova, Gabriele: Architektura 20. stoleti. 2. vydani Praha: Slovart, 2006
Gombrich, Ernst, Hans: Pfibéh uméni. Praha: Mlada fronta 2001

Haas, Felix: Architektura 20. stoleti. 3. vydani Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1983
Hollingsworth, Mary: Architektura 20. stoleti. Columbus, 1993

Od Rodina po Moora. 1. vydani Bratislava: Tatran, 1973

Pijoan, José: D&jiny uméni. Dil 1, 2, 3,4,5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 1. vydani Praha: Odeon, 1984

Slovnik svétového malifstvi. 1. vydani Praha: Odeon, Artia, 1991

Smith, Edward Lucie: Artoday: Soucasné svétové umeéni. 1. vydani Praha: Slovart, 1996

Syrovy, Bohuslav: Architektura — svédectvi dob. Pfehled vyvoje stavitelstvi a architektury. 3. doplnéné
vydani Praha: SNTL 1987

Toman, Rolf: Uméni italské renesance. Architektura, socharstvi, malif'stvi, kresba. 2. ¢eské vyd. Praha:
Slovart, 2000

Toman, Rolf,: red. Baroko, architektura, sochatstvi, malifstvi. 2. upr. vyd. Praha: Slovart, 2007

Walter, Ingo, F.K. Rahrberg, M.Schneckenburger, Ch. Fricke, K. Honnef: Uméni 20. stoleti. Taschen.
1. vydani Praha: Slovart 2004

Zhot, Igor: Promény soudobého vytvarného umeéni. 1. vyd. Praha: SPN, 1992

Dejiny ceského vytvarného umeéni:

Chadraba, Rudolf: D¢&jiny ceského vytvarného umeéni I/1,2. Od pocatku do konce stiedovéku. 1. vydani
Praha: Academia 1984

Dvorsky, Jifi: 11/1,2, Od pocatka renesance do zadvéru baroka. Praha: Academia 1989

Petrasovd, Tatana; Lorenzova, Helena: I11/1,2, 1780/1890. 1. vydani Praha: Academia 2001

Lahoda, Vojtéch; Neslehova, Mahulena: IV/1,2, 1890/1938. 1. vydani Praha: Academia 1998
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Svacha, Rostilav; Platovska, Marie: ed. V, 1939/1958. 1. vydani Praha: Academia 2006

Svacha, Rostilav; Platovska Marie: ed.VI/1,2, 1958/2000. 1. vydani Praha: Academia 2007
Horova, Andéla: ed. Nova encyklopedie ¢eského vytvarného umeéni. 1. vydani Praha: Academia, 1995
Wittlich, Petr: Ceské sochatstvi ve 20. Stoleti. 1. vydani Praha: SPN, 1978

Doporucdena literatura:

Umeni svéta:

Lommel, Andreas: Pravék a uméni ptirodnich narodd. Praha: Artia, 1972
Garbini, Giovanni: Starovéké kultury predniho vychodu. Praha: Artia, 1971
Strong, Donald: Antické uméni. Praha: Artia 1970

Lassus, Jean: Rané kiest'anské a byzantské uméni. Praha: Artia, 1971
Kidson, Paul: Roménské¢ a gotické uméni. Praha: Artia, 1973

Martingale, Andrew: Clovék a renesance. Praha: Artia, 1972

Kitson, Michael: Barok a rokoko. Praha: Artia, 1972

Lynton, Norbert: Uméni 19. a 20. stoleti. Praha: Artia, 1981

Encyklopedie Larousse, Uméni a lidstvo

Huyghe, René: Uméni praveku a staroveku. 1. vydani Praha: Odeon, 1967
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uéebni osnova vyucéovaciho predmétu
DEJINY ILUSTRACE

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmeétu:

Predmét Déjiny ilustrace poskytuje studentlim Sirokou umélecko historickou orientaci v oblastech svéto-
vé a Ceské kresby a ilustrace. V ramci tohoto pfedmétu se studenti seznamuji s vytvarnymi tendencemi
vyznamnych umélct, kteti se vedle malby vénovali i kresb¢ a ilustraci. Déle se seznamuji s tvorbou ilus-
tratort. Studenti pak konci tento pfedmét se znalosti novych tendenci soucasné kresby a ilustrace. Vzde-
lavani probiha formou pfednasek a seminait. Zahrnuje rovnéz eseje a prezentace zaku, exkurze, navstévy
ateliérli, poznavaci zajezdy apod.

Vychovné vzdélavaci cile

osvojeni védomosti umoznujicich vSeobecnou orientaci v oblastech kresby a ilustrace

ziskani orientace v zakladnich teoretickych vyrazech a formulacich dé&jin uméni, kresby a
ilustrace

ziskavani navyku samostatné si vyhledavat informace, obrazovou dokumentaci

z otevienych zdrojll a jejich prace s nimi

m schopnost asové orientace v historicko kulturnim déni, pochopeni vzajemnych souvislosti
m schopnost vyhodnotit podnéty z vyvoje uméni, kresby a ilustrace vzhledem k praktickému

uplatnéni v budoucim pracovnim programu

Ramcovy rozpis uciva

uvod do déjin uméni, kresby a ilustrace, periodizace, pfehled styld a forem

italska a zaalpska renesancni kresba a ilustrace, znaky, projevy a osobnosti,
vrcholna renesance, pozdni renesance

kresba a ilustrace v dob& manyrismu

barokni kresba a ilustrace v Italii, zapadni Evropé, a v Ceskych zemich
kresba a ilustrace v dobé rokoka, klasicismu, romantismu a realismu
viktorianska kresba a ilustrace

Arts and Crafts, Art Nouveau, Seccesse a plakatova tvorba ve fin-de-siécle a Art Deco po 1.sv.v.
expresionisticka kresba a ilustrace

romanticka kresba a ilustrace

surrealisticka a reprezentativni kresba a ilustrace

realisticka kresba a ilustrace

fantasy, goticka a psychedelicka kresba a ilustrace

60. a 70. Iéta 20. stol. v ilustraci

punkova, postmoderni a Neo-Deco kresba a ilustrace

kresba a ilustrace ve véku digitalnich technologii

individualni formy: napf. karikatura, politicka, reportaz, parodie, satira atd.
détska ilustrace

komiksova tvorba

konceptualni kresba a ilustrace
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Povinna literatura:

Svétové umeni.:

Camara, Eva Minguet: This is [llustration American Illustrators. Barcelona: Monsa, 2011 (obrazova Cast)
Camara, Eva Minguet: This is [llustration] European Illustrators. Barcelona: Monsa, 2011 (obrazova ¢ast)
Harthan, John: The History of the Illustrated Book. The Western Tradition. London:

Thames and Hudson, 1981

Kunzle, David: The Early Comic Strip. Berkeley: University of California Press, 1973

McCloud, Scott: Understanding Comics. The Invisible Art. New York: Harper Perennial, 1994
McCorquodale, Sophie Hallam a Libby Waite: Illustrated Children’s Books. London: Black Dog Pub-
lishing Limited, 2009 (obrazova cast)

Meggs, Philip B.: A History of Graphic Design. Third Edition. New York: Van Nostrand Reinhold, 1998
Pini, Margherita. Masters of Drawing. Florence: Scala Group S. p. A., 2010 (obrazova ¢ast)

Volrabova, Alena: Némecka kresba 1540-1650. Uméni kresby v némecky mluvicich zemich

mezi renesanci a barokem. Praha: Néarodni galerie, 2007

Will, Eisner: Comics and Sequential Art. Princeton, Wi: Kitchen Sink Press, Inc., 1992

Ceské umeni

Bohatcové, Miriam: Ceské kniha v promé&nach staleti. Praha: Panorama, 1990

Fucikova, Eliska: Rudolfinska kresba. Praha 1986

Horak, FrantiSek: Ceska kniha v minulosti a jeji vyzdoba. Praha: F. Novék, 1948

Holesovsky, Frantisek: Cesti ilustratofi v souasné knize pro déti a mladez. Praha: Albatros, 1989
International Board on Books for Young People. Ceskoslovenska sekce. Cesti a slovensti ilustratofi knih
pro malé déti. Praha: Albatros, 1980

Khut, Leo: Kapitoly z vytvarnych déjin knihy. Bratislava: Vydavatel'stvo slovenskej akademie véd, 1970
Matgjéek, Antonin: Ilustrace. Praha: Jan Stenc, 1931

Stehlikova, Blanka: Cesty ceské ilustrace v knize pro déti a mladez. Praha: Albatros, 1984

Stehlikova, Blanka: Cesti ilustratofi pohadek. Praha: Obelisk. 1970

Stehlikova, Blanka: Ilustrace. Praha: Odeon, 1984

Doporucena literatura:

Vv

Komenského v Prerove, 2004

Pennington, Richard: A Descriptive Catalogue of the Etched Work of Wenceslaus Hollar 1607-1677.
Cambridge: 1982

Voit, Petr: Encyklopedie knihy. Starsi knihtisk a pfibuzné obory mezi polovinou 15. a 19. stoleti

I. a II. dil. Praha: Libri, 2008

Svetové umeni:

Becker, Stephen: Comic Art in America. New York: Simon and Schuster, Inc., 1959

Bland, D.: The Illustration of Books. London, 1962

Bland, D. A.: History of Book Illustration. London&Berkeley, 1969

Blumenthal, J.: Art of the Printed Book 1455-1955. Boston&London, 1973

Bronowski, J.: William Blake. London, 1948

Cabarga, Leslie: Progessive German Graphics, 1900-1937. San Francisco: Chronicle Books, 1994
Cleaver, James: A History of Graphic Art. New York: Greenwood Press, 1969

Couperie, Pierre: A History of the Comic Strip. New York: Crown Publishers, Inc., 1968

Craig, J.; Bruce, B.: Thirty Centuries of Graphic Design. New York: Watson-Guptill Publications, 1987
Ede, C.: The Art of the Book. London, 1951

Faure, Elie: Goya. The Disasters of the War. London, 1937
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Friedman, Mildred: Graphic Design in America: A Visual Language History. Minneapolis: Walker Art
Center. New York: Harry N. Abrams, Inc., 1989

Goodstone, Tony (editor): The Pulps. 50 Years of American Pop Culture. New York: Chelsea House. 1970
Hammelmann, H.: Book Illustrators in Eighteen-Century England. New Haven&London, 1975

Harthan, J.: The Illustrated Book. The Western Tradition. London, 1981

Harrison, John (editor): Posters and Publicity. Fine Printing and Design. London: The Studio, Ltd., 1927
Heller, Steven: Innovators of American Illustration. New York: Van Nostrand Reinhold, 1986.

Heller, Steven a Gail Anderson: The Savage Mirror. The Art of Contemporary Caricature. New York:
Watson Guptil, 1992

Heller, Steven a Seymour Chwast: Illustration. A Visual History. New York: Harry N. Abrams, 2008
Heller, Steven a Seymour Chwast: Graphic Style. From Victorian to Digital. New York: Harry N. Abrams,
2001

Heller, Steven a Julie Lasky: Borrowed Design. Use and Abuse of Historical Form. New York: Van Nost-
rand Reinhold, 1993

Heller, Steven a Karen Pomeroy: Designing with Illustration. New York: Van Nostrand Reinhold, 1990
Hodnett, E.: Five Centuries of English Book Illustration. Hampshire: Aldershot, 1988

Hofer, Philip: Baroque Book Illustration. Cambridge, 1951

Hollis, Richard: Graphic Design. A Concise History. London: Thames and Hudson, Ltd., 1994

Hunnisett, B. Steel: Engraved Book Illustration in England. London, 1980

Hurlimann, B.: Three Centuries of Children’s Book in Europe. London, 1967

Kery, Patricia Frantz: Great Magazine Covers of the World. New York: Abbeville Press, 1982

Hyland, Angus (editor): The Pictue Book. London: Laurence King, 2006

Kligender, F. D.: Hogarth and English Caricature. London, 1944

Leech, George W.: Magazine Illustration. The Art Editor’s Point of View. London:

Sir Isaac Ptiman & Sons, Ltd., 1939

Lesser, Robert: Pulp Art. New York: Gramercy Books., 1997

Levarie, N.: The Art and History of Books. New Castle&London, 1995

Lewis, John: The Twentieth Century Book. London: Studio Vista Limited, 1967

Lopez-Rey, Jose: Goya’s Caprichos. 2 vols. Princeton, 1953

McLean, R.: Victorian Book Design. London, 1972

Muir, P.: English Children’s Books 1600-1900. London, 1954

Onosko, Tim: Wasn’t the Future Wonderful?

A View of Trends and Technology from the 1930 s. New York: E.P. Dutton, 1979

Peterson, Theodore: Magazines in the Twentieth Century. Urbana: University of Illinois Press, 1975

Ray, G. N.: The Art of French Illustrated Book 1700-1914. New York, 1986

Ray, G.N.: The Illustrator and the Book in England from 1790 to 1914. New York, 1991

Reitlinger, Henry: Hogarth to Keene. London, 1938

Reynolds, Graham: Thomas Bewick, a Resume of his Life and Work. London, 1949

Steinberg, S. H.: Five Hundred Years of Printing. London: The Biritish Library, 1996

Steranko, James. The Steranko History of Comics. Reading: Supergraphics, 1972

Strachan, J.: Early Bible Illustration. London, 1957

Thorgerson. Storm a Aubrey Powell: 100 Best Album Covers. New York: DK Publishing, Inc., 1999
Thorpe, J.: English Illustrations. The Nineties. London, 1935

Tooley, R.V.: English Color Plate Books. London, 1954

Wakeman, G.: Victorian Book Illustration. Devon: Newton Abbot, 1973

Wrede, Stuart: The Modern Poster. New York: Little, Brown and Company, 1988
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uéebni osnova vyuc¢ovaciho predmétu
KRESBA - ILUSTRACE

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmeétu:

Kresba — ilustrace je zikladnim (pilotnim) vyu¢ovacim pfedmétem VOS programu Kresba a ilustrace v
médiich. Studenti si v pfedmétu prohloubi kresebnou erudici, nauci se pouzivat riizné materialy a vytvarné
prostiedky. Vyzkousi si riizné technické moznosti; nauci se zvladnout rizné kresebné dovednosti. Nauci
se kresbu technicky zvladnout, ale téZ ji tvoiive zapojit do zpracovani zadaného tikolu hlavné tam, kde se

vvvvvv

statnost studenta a prohlubuje se jeho vytvarna originalita, at” uz v piipadé¢ jeho volné kresby, tak kresby
ilustra¢ni pro rizné druhy pouziti. Dovede kresbu pouzit i v navrhu pro projekty v oblasti grafického desig-
nu (plakat, katalog, propagacni materialy) nebo vizualnich médii (reklama, televizni grafika), také dovede
zpracovat vytvarné kresebné podklady pro animovany film, storyboard, pocitacovou hru).

Vychovné vzdélavaci cile

zdokonaleni kresebné dovednosti

zvladnuti riiznych materialt a vytvarnych prostfedku pfi kresbé

rozvoj kreativnich schopnosti prostfednictvim kresby

kresba jako zaznam mysSleni

kresba jako odraz mysleni

kresba jako korektor mysleni

kresba jako inspirace mysleni

zvladnuti ilustraéni kresby podle uziti a proménlivosti literarni predlohy
hledani vlastni autorské kresby

zpracovani kresebnych predloh pocitatem a jejich dalSi vyuziti v rGznych médiich
dovednosti v ramci animace kresby

Ramcovy rozpis uciva

1) Zdokonaleni kresebné dovednosti:

technické prostredky

kombinace a vyuziti novych materiala

alternativni pouZziti kresby

védecka a technicka kresba (jeji moznosti, vyhody, limity)
llustrativni kresba:

koncepce, skica a pouziti ilustrace

N B
~

proména kresby podle vytvarnych prostfedk
modifikace kresby podle literarni pfedlohy
autorska kresba, stylizovana kresba

(jejich rozdily, pfednosti, nevyhody)

3) Animovana kresba:

m kresebny zaznam pfib&hu

m pohybova kresba a kresba v pohybu
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vytvarny (technicky) scénar, jeho kresebné zpracovani

specificnost (vyhranénost) komiksové kresby

storyboard — kolik obrazkud vyjadfi pfibéh

reklamni kresba a jeji specifika

kresleny film, kresebna pfiprava, zpracovani postav, prostfedi a pozadi
autorsky film

pocitaCova hra — pfibéh, vlastni hra, vytvarné (kresebné) zpracovani Pismo je doplrikovym
vyudovacim pfedmétem VOS Kresba a ilustrace v médiich. Studenti se v pfedmétu seznami
s historickym vyvojem, funkci a pouzitim pisma. Nauci se vytvarné zachazet s rliznymi druhy
pisma, jakoz i vybrat vhodné pismo pro zadany ukol. Seznami se s konstrukci pisma, i s jeho
tvarovou proménou béhem stoleti. Vysledné védomosti miize uplatnit bud pfi zpracovani uko-
lu z oblasti uzité grafiky nebo pfi vytvareni vlastni pismové abecedy, a to jak pisma konstruo-
vaného, tak autorského.

Seznam literatury

Rambousek, Jan: Akvarel. Praha: nakl. V. Polacka, 1946

Teissig, Karel: Technika kresby. Praha: Artia, 1986

Teissig, K.; Hrdina, |.: O kresbé. Zaklady kreslifskych technik. Praha: Mlada fronta, 1982
Prof. MUDr. Zrzavy, Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Fehér, Gyorgy; Szunygliy, Andras: Anatomie pro vytvarniky. Clovék, zvifata,srovnavaci studie.
Praha: Slovart, 1999

Coleova, Alison: Perspektiva. Bratislava nakl. Perfekt, 1995

Hoffmeister, Adolf : Sto let Ceské karikatury. Praha: SNKLHU, 1955

Svehla, Jaroslav: Ceska karikatura v 19.stol. Praha: nakl. V. Zikes$, 1941

Salomoun, M.: Ochrana néazvd, postav a pfib&hd uméleckych dél.

Monaco, James: Jak &ist film, svét film0, médii a multimédii. Praha: Albatros Plus, 2004
Monaco, James: Nova vina. Praha: AMU, 2002

Sadoul, Georges: Dé&jiny svétového filmu. Praha: Orbis, 1963

Jifik, Vlastimil: Kinematograficky obraz. Praha: AMU, 2001

Szczepanik, Petr: Nova filmova historie. nakl. Hermann a synové, 2002
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uéebni osnova’vyu’éovaciho pfgdmétu
FIGURALNI KRESLENI

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Predmét Figuralni kresleni navazuje na predpokladanou zkuSenost studentl z predchoziho stiedoskol-
ského studia. Podle individualni potfeby si studenti osvojuji a dopliluji poznatky kompozi¢ni anatomické
i vlastni techniky riznych zptsobi kresby. Studiem lidské postavy v klidu nebo v simulovaném pohybu
ziskavaji podklady pro dalsi tvlr¢i praci s figuralnim motivem. Kresebny projev takto skoleného jedince
se pak obvykle vyrazné odliSuje od naivniho zobrazovani neskoleného — tedy neprofesionalniho umélce.

Vychovné vzdélavaci cile

rozvoj kreslifské pohotovosti a tvarové paméti
prohlubovani praktické znalosti plastické anatomie
osvojovani a rozvijeni riznych technik kresby
vytvareni zakladny pro kreativni praci s figurou

Ramcovy rozpis studia

kresba aktu zpaméti jako vstupni test schopnosti a Urovné studentt

kresba hlavy s projekci lebky — portrét

schematické zobrazovani figury v klidu a pohybu

studie statické pdzy aktu muze i Zeny v konfrontaci s anatomii skeletu

dynamické pézy modelu zachycované v letmych studiich malého formatu

studie detailu

kresba pfipadné i malba na velky format

rozvijeni rznych technik definitivni kresby, ale i prace s pastelem, kvasem a temperou
stylizace figury jako pfiprava k ilustratorské praci razného zaméreni

Seznam literatury

Teissig, K.; Hrdina, I.: O kresbé. Zaklady kreslifskych technik. Praha: Mlada fronta, 1982
Prof. MUDr. Zrzavy, Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Fehér, Gyorgy; Szunygliy, Andras: Anatomie pro vytvarniky. Clovék, zvifata,srovnavaci studie.
Praha: Slovart, 1999

Constarevova, Diana: Jak kreslit lidské télo. Praha: Grafika & Co., 2002
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uéebni osnova yyuépvaciho predmétu
POCITACOVA GRAFIKA

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Vyuziti po¢itate ve vyudovacim predmétu Pogitadova grafika studijniho programu VOS Kresba a ilustrace
v médiich je jeho piirozenym pokracovanim pro prohloubeni jiz diive nabytych zékladnich znalosti. Ten-
tokrat je ale vyuka specifikovana pro vyuziti pocitacové technologie pro potieby pilotniho vyucovaciho
predmétu Kresba — ilustrace. Jde pfedevsim o to, aby student byl schopen svou kresbu (ilustraci) pienést a
ulozit s pouzitim digitalnich technologii do pocitace a dale s nim umét v pocitaci pracovat tak, aby konecny
vysledek odpovidal predstavam studenta o finalni podobé obrazu nebo zadaného ukolu. Stejné tak bude
umét zpracovavat eventualni text, at’ uz samotny nebo ve spojeni prave s obrazem (ilustraci) pii ukolech
z programu uzité nebo knizni grafiky. To predpoklada zvladnuti pocitacovych programd, které pracuji s
pismem, i programdi, které text zpracovavaji pii sazb¢, zlomu a grafické upravé. Student bude schopen cely
svtj projekt (kniha s ilustracemi, plakat, reklamni text, katalogy, propaga¢ni materialy) pievést do digitalni
podoby tak, aby byl pfipraven pro vlastni tisk, pro potieby tiskarny.

Vychovné vzdélavaci cile

m umét pfenést a ulozit kresbu, ktera byla vytvofena rozlicnymi vytvarnymi technikami a ma
terialy (tuzka, uhel, pero, §tétec atd.),s pouzitim digitalnich technologii (scanery, digitalni
fotoaparaty) do pocitace

m umét lokalné upravit a prfevést pomoci podparného programu Adobe Streamline ulozeny
typ kresby do bitmapy nebo vectoru

m nasledujicim pouzitim jiz stavajicich profesionalnich programu (Adobe lllustrator, Adobe
Photoshop, FreeHand, Corel, Painter) a moznostmi vyuZziti jejich efektu (plug-ins) dat kresbé
novou dynamicnost a originalitu

m umét vytvofit vectorovou nebo bitmapovou kresbu pfimo v programech, které tuto moznost
nabizeji (Adobe lllustrator, Photoshop apod.)

m osvojeni si zpusobl a moznosti uplatnéni autorské kresby pfi Upravé rliznych propagacnich
materiall (katalog, pozvanka, plakat) v programech Quark Xpress, In Design, Word apod.)

Ramcovy rozpis uéiva

operacni systémy

hardware, software

kodovani obrazu — bitova a vectorova grafika

vstupni a periferni zafizeni

typy scaneru

nastaveni zakladnich parametrd — kalibrace, rozliSeni
formaty pro archivaci a internet

informace o novych technologiich

exkurze, pfednasky, eventualni odborna praxe
orientace v novych zdrojich informaci — internet, odborné ¢asopisy, publikace
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Seznam literatury

Adobe Illustrator, manual posledni verze programu
Adobe Photoshop, manual posledni verze programu
Adobe In Design, manual posledni verze programu

Willmore, B.: Velka kniha k Adobe Photoshop CS2. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007
Ambrose, G.; Harris, P.: Graficky design, tisk a dokon¢ovaci prace. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2011
Kolektiv autord: Velka kniha - Skenovani, tiprava obrazku a tisk. 1. vyd. Brno: Unis, 2000

Encyklopedie. Moderni pocitacova grafika. Praha: Computer Press, 2005
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uéebni osnova vyucéovaciho predmétu
PISMO A TYPOGRAFIE

Pojeti a cile vyu€éovaciho predmétu

Pismo je doplitkovym vyucovacim pfedmétem VOS Kresba a ilustrace v médiich. Studenti se v predmétu
seznami s historickym vyvojem, funkci a pouzitim pisma. Nauci se vytvarné zachazet s riznymi druhy
pisma, jakoZz i vybrat vhodné pismo pro zadany tkol. Seznami se s konstrukci pisma, i s jeho tvarovou pro-
ménou béhem stoleti. Vysledné védomosti miize uplatnit bud’ pii zpracovani tikolu z oblasti uzité grafiky
nebo pii vytvareni vlastni pismové abecedy, a to jak pisma konstruovaného, tak autorského. V casti Typo-
grafie se studenti seznami s historii tisku, vyvojem tiskovych technik, typografickych principt a systému
anauci se tyto znalosti prakticky vyuZzivat pii feSeni zadanych tkold. Déle bude hlavni diraz kladen na cit-
livé a vkusné zachazeni s pismem s ohledem na modni a moderni trendy v typografii a v grafickém designu.

Vychovné vzdélavaci cile

studenti se seznami s historickym vyvojem pisma, s jeho funkci i pouzitim
nauci se pismo vytvarné vyuZzit podle zadaného ukolu

osvoji si védomosti o konstrukci pisma zakladnich abeced

veskeré védomosti a nabité zkuSenosti zhodnoti pfi tvorbé& novych abeced
0sVvoji si pismo jako svébytny vytvarny prvek (kaligrafie)

. hauci se chapat pismo jako soucast vytvarného celku, spolu s kresbou €i obrazkem

seznameni se s historii a vyvojem tisku

ziskani orientace v tiskovych technikach a pochopeni jejich principt

osvojeni si typografické mérné soustavy — typometrického systému

pfiprava rukopisu pro sazbu

védomosti o hlavnich ¢astech knihy, modifikace kniznich Uprav podle literarniho Zanru

Ramcovy rozpis uciva

vznik a vyvoj pisma, historicky pfehled

pismo pfed vynalezem knihtisku

knizni a tiskové pismo

titulkové a propagaéni pismo

iniciala — spojeni inicialy s kresbou, (kreslena iniciala)

pismo psané a kaligrafie

uziti pisma ve filmové grafice

pismo v reklamé

nejstarsi zplsoby tisku

objevy a vynalezy tiskovych technik (Asie a Evropa) a jejich praktické vyuziti
prehled typografickych systémi

pfiprava rukopisu a jeho graficka uprava, korekturni znaménka
pravidla hladké sazby, zlom sazby

hlavni ¢asti knihy, graficka uprava knihy podle zanru
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Seznam literatury

Cooperova, J. C.: llustrovana encyklopedie tradi¢nich symboll, Praha: Mlada fronta, 1999
Hlavsa, Oldfich: Typograficka pisma latinkova. Praha: SNKLHU, 1960

Hlavsa, Oldfich; Setlik, Jifi; Wick, Karel: Typografia 1., 2., 3. Praha: SNTL, 1976, 1981, 1986
Muzika, FrantiSek: Krasné pismo ve vyvoiji latinky. I., Il. Praha: SNKLHU, 1958, 1963
Kopfiva, Milan: Typoornamenty. Praha: Videopress MON, 1981

Bartak, Jan: Z déjin polygrafie. Praha: Votobia, 2004

BlazZej, Bohuslav: Graficka uprava tiskovin. Praha: SPN, 1990

Kolektiv autor(;: Sazba I. : Praha: SPN, 1984
Salda, J.: Od rukopisu ke knize a dasopisu. 3. vyd. Praha: SNTL Nakladatelstvi technické
literatury, 1968
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uéebni osnova vyuc":ovaciho predmétu
GRAFICKY DESIGN

Pojeti a cile vyuéovaciho predmétu

Predmét navazuje a zaroven spojuje ucivo z nékolika dal$ich pfedméti v ramei specialniho odborného
vzdélavani. Studenti zde prakticky vyuzivaji zkuSenosti a nabyté védomosti z odbornych predmétt Pis-
mo, Typografie, PocitaCova grafika, zaroven zde zpracovavaji kresebné piedlohy ze zadanych tkolt v
predmétu Kresba — ilustrace. V samostatném predmétu Graficky design se studenti uc¢i koncepcné fesit a
vytvarn¢ zpracovavat ukoly z riznych oblasti uzité a propagacni grafiky. Studenti se téz nauci graficky
zpracovavat knihu v jejich riiznych modifikacich s riznou literarni néplni. U vSech téchto ukolt jde pie-
devsim o vytvarné spojeni kresby s pismem, obrazem a textem.

Vychovné vzdélavaci cile

m student se nauci zpracovavat grafické navrhy, pfi kterych je vlastni tvorba dilezitou slozkou
autorského vkladu

m student se naucCi pracovat s knihou, at’ uz jde o vytvarnou koncepci, navrh, ilustraci, grafic
kou upravu vlastniho textu v rozlicnych literarnich Zanrech

m student si pfi feSeni zadanych uloh kultivuje svUj autorsky pfistup, své osobité vidéni
a dovede o nich diskutovat a obhajit si je

m student si osvoji zakladni grafické poznatky pfi tvorbé& animovaného filmu

m student se nauci graficky pfipravit své navrhy do té podoby, aby mohly byt zpracovany
dalSimi médii

Ramcovy rozpis u€iva

m od stylizace kresby a grafického symbolu az po logo

m etiketa, vigneta, firemni znacka (od skicy ke kone€nému tvaru)

m spojeni pisma a kresby, textu a ilustrace (graficka Uprava herbare, didaktickych tabuli,
grafické zpracovani knizky poezie — haiku)

m grafické feSeni leporela, omalovanky, vystfihovanky

m détska kniha a ilustrace pro déti

m knihy nau¢né, védecké, technické, encyklopedie (koncepce, vybér materialu, ilustrace,

pouziti pisma, graficka uprava)

graficka uprava beletrie s ilustracemi (specifika grafické upravy rdznych druh literatury)

bibliofilie a autorska kniha — kaligrafie a pouZziti ru¢né psaného textu

kramarska pisen, komiks, filmovy scénaf, storyboard — spojeni textu a kresby

grafické a kresebné feSeni titulkl, grafické zpracovani animovaného obrazu (autorsky film,

pocitaCova hra, reklamni spot, televizni upoutavka)

Seznam literatury

Hashimoto, Alan: Velka kniha digitalni grafiky a designu. Brno: Computer Press, 2008
Airey, David: Logo, napad, navrh, realizace. Brno: Computer Press, 2010
Denemarkova, R.: Cesky film. Plakat 20. stoleti. Ex libris. Praha: 2005

26



vzdeélavaci program: Kresba a ilustrace v médiich

uéebni osnova vyuéovaciho predmétu
KLASICKE GRAFICKE TECHNIKY

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmétu

Predmét seznamuje studenty s oborem originalni umélecké grafiky. Kresba zde dostava dalsi nové moz-
nosti a prostiednictvim klasickych technik tisku se stava definitivnim uméleckym utvarem. Cilem pied-
métu je studenty zasvétit do kategorizace jednotlivych technik a seznamit je s jejich historickym vyvojem.
V soucinnosti s tkoly v hlavnim programu je studentiim umoznéno realizovat vytvarné zameéry v nékteré
ze zvolenych technik. Vysledny graficky list kromé své primarni funkce tisténého originalu mize byt uzit
piimo jako souc¢ast knizniho tvaru, nebo mize byt jako autorsky zaklad dale zpracovavan pro soucasna
media. Ulohou programu je také vychova k profesionalni zodpovédnosti autora ve smyslu etického piistu-
pu k problematice grafického originalu a reproduk¢éni rozmnoZeniny.

Vychovné vzdélavaci cile

m ziskani vSeobecného prehledu o jednotlivych grafickych technikach a jejich historickém
vyvoji a uZiti

m teoreticka znalost principl jednotlivych grafickych technik a jejich systematické ¢lenéni
podle zpusobu tisku

m pochopenim principu jednotlivych grafickych technik ziskat zakladnu k jejich pouziti pro
konkrétni tvarci zamér

m v praxi si osvojit technické dovednosti nutné pro manualni zpracovani tiskové formy

m praktické zvladnuti jednotlivych technik uméleckého tisku

Ramcovy rozpis uciva
m teoreticka priprava vSeobecna
m teoreticka pfiprava s demonstracemi v jednotlivych specializovanych dilnach:
a) tisk z vySky a tisk z hloubky
b) litografie
c) sitotisk
m realizace konkrétnich projektd; pfiprava a zpracovani tiskové formy; pfiprava tisku a viastni
tisk; oSetfeni tisku

Seznam literatury

Juna, Zdenék: Lept a pfibuzné techniky. Praha: SNKLHU, 1954

Martinek, O.: Sitotisk — serigrafie. Praha: 1971

Hlavadek, Lubos: Sou¢asna Seskoslovenska grafika. Praha: NCVU, 1964
Krej¢a, AleS: Techniky grafického uméni. Praha: Artia, 1981

Marco, Jindfich: O grafice. Praha: Mlada fronta, 1981

Kopta, FrantiSek: Hlubotisk. Praha: SNKLHU, 1950

Rambousek, Jan: Dfevorez, dievoryt a pfibuzné techniky. Praha: CSVuU, 1957
Rambousek, Jan: Slovnik a receptar malife — grafika. Praha: 1954

Juna, Zdenék: Lept a pfibuzné techniky. Praha: SNKLHU, 1954
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uc':ebr!i osnova vyuc':ovacjho pFedmétu’ o
TVAROVANI PROSTOROVYCH MATERIALU

Pojeti a cile vyu€éovaciho predmétu

Pfedmét Tvarovani propagacnich materialt se zabyva vyukou a rozvojem zakladnich prosto-
rovych dovednosti kazdého studenta. Jedna se o pfedmét, ktery s hlavnim programem Kresba
— ilustrace souvisi a zaroven jej doplfiuje o dulezité prostorové vnimani, které mize student
nasledné uplatnit u nejriznéjSich typu vlastni vytvarné prace a cviceni, a to pomoci klasického
materialu ktery tvofi papir, lepenka apod., tak i pomoci novych digitalnich technologii a médii.
Cilem pfedmétu je naucit studenty pracovat s t€mito materialy podle technologickych postup
a osvoijit si tyto dovednosti a manualni zruénost pfi provadéni a realizaci zadanych ukolu.

Vychovné vzdélavaci cile

m rozvoj prostorového vytvarného mysleni v€etné kreativity a invence

m osvojeni si zakladnich femesinych dovednosti souvisejicich s materialem, prostorem
a popfipadé dalsimi obecnymi médii (svétlo, pohyb apod.)

m studenti ziskaji zakladni znalosti nejen o materialech ale i o vyrobnich procesech a na-
strojich

m odbornou znalost knizni vazby a obalové techniky

m schopnost pracovat individualné s dirazem na finalizaci jednotlivych ukold

Ramcovy rozpis uciva

zakladni modelérské cviceni v ramci jednoduchych plastickych témat

realizace jednotlivych prostorovych ukoll a cvieni na zadana témata (napf. kniha — objekt)
realizace alternativnich autorskych ukol(l, napf. kineticky poutac vystavy apod.
zpracovani kartonu, papirt a lepenek-vyrobni postupy

zpracovani kniznich vazeb

seznameni s vysekovymi nastroji a jejich vyuziti

realizace samostatného projektu, napf. vzdélavaci projekt, autorska kniha apod.u¢ebni osno-
va vyuc€ovaciho pfedmétu

Seznam literatury
Splichal, Véaclav; Vitek, Miloslav: Papir a ruéni papirny, Pelhfimov: 2011
Kocman, Jifi H.: Médium papir. Brno: Vysoké u€eni technické, 2004

Brodekova, Ayako; Brownova, Claire Waite: Papir. Umélecka tvorba ozdobnych pfedmétu a
dekoraci. Praha: Metafora, 2011
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uéebni osnova vyuc¢ovaciho predmétu
FOTOGRAFIE

Pojeti a cile vyu€éovaciho predmétu

V pfedmétu Fotografie se studenti uc€i poznavat a ovladat fotografickou techniku a zpusoby
vyuziti ateliérové i jiné fotografie v praxi. Seznamuji se zde postupné s technologii ¢ernobilé
fotografie, principem barevné fotografie i s modernimi digitalnimi médii. Poznavaji jednotlivé
fotografické zanry a nahlédnou do historie fotografie, jejiho vzniku a pasobeni v rliznych ob-
lastech lidské spolecnosti od minulosti az po soucasnost.

Vychovné vzdélavaci cile

m orientace ve fografickém ateliéru

zvladnuti profesionalni fotografické techniky

orientace v jednotlivych zanrech

zpracovani technicky vyhovuijici fotografie pro dané ucely

orientace v sou¢asnych trendech a tendencich ve fotografii a jejim vyuziti v kulturnich
oblastech lidské spolecnosti

Ramcovy rozpis uéiva

uvod do fotografie (vyuziti fotografie ve spoleCnosti, fotografické zanry, zakladni rozdéleni)
fotoaparat (druhy fotografickych pfistroj, jejich funkce a slozeni, doplriky)

ateliér (osvétlovaci techniky, svételné zdroje, zableskové osvétleni, doplriky)

princip ¢ernobilé fotografie (negativni a pozitivni proces)

objektivy, Cocky, pfedsadky, filtry, perspektiva, teplota chromati¢nosti

fotografické materialy pro ¢ernobilou i barevnou fotografii a technologie zpracovani
digitalni fotografie (princip digitalizace, druhy digitalnich fotoaparatli a médii)

vznik a historicky vyvoj fotografie ve zkratce, soucasna fotografie, jeji trendy a tenden-

ce u€ebni osnova vyu€ovaciho pfedmétu

Seznam literatury

Skopec, R.: Dé&jiny fotografie v obrazech. Praha: Orbis, 1963

Encyklopédia filmu. Bratislava: Obzor, 1993

Lewinsky, O.; Dr. Stransky, A. s kol.: Film a filmova technika, Praha: SNTL, 1974

Ing. Tausk, Petr a kol.: Prakticka fotografie. Praha: SNTL, 1973

Rudolf Skopec, ing. Ladislav Kfivanek — Technicka fotografie, SPN, Praha 1966 fotografie
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ucebni osnova vygéovaciho predmétu
MALIRSKE TECHNIKY

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmétu

Pfedmét seznamuje s malbou, jako samostatnym vytvarnym oborem. Malba je vyuCovana
nejen formou praktickou. Student se nejprve teoreticky seznami s fadou malifskych technik
a jejich historickym vyvojem.

V tomto pfedmétu je studentovi umoznéno piné rozvinout malifsky talent a na zakladé teo-
retickych znalosti programu jej dale rozSifovat.

Student je seznamen s malifskymi technikami tak, aby mohl dale pracovat naprosto samo-
statné s profesionalni samostatnosti k autorskému dilu.

Vychovné vzdélavaci cile
m ziskani vSeobecného prehledu o jednotlivych malifskych technikach, jejich historickém
vyvoji a uziti
m teoreticka znalost principl jednotlivych malifskych technik
a) seznameni studentu s podklady malby jednotlivych technologickych postupl s odem
na historicky vyvoj
b) seznameni studentd s malifskymi technikami na zakladé technologickych postupu s
ohledem na historicky vyvoj
m vyuziti technologickych znalosti v praxi
a) samostatné zvladnout pfipravu podkladovych materiald pro malbu.
b) ovladat malbu jednotlivymi technikami
c) zvladnuti nejzakladnéjsi discipliny v malbé s ohledem na individualni pfistup studenta
adjustace obrazu-lakovani, ramovani.

Réamcovy rozpis uciva
m vSeobecna teoreticka pfiprava
m teoreticka pfiprava s demonstracemi jednotlivych technologickych postupu
a) pfiprava podkladl - papir, platno aj.
b) jednotlivé malifské techniky dle historického vyvoje
c) adjustace obrazu, zavére¢na Uprava
m realizace jednotlivych projektu- pfiprava podkladu,
zpracovani vlastniho dila na dané téma
adjustace, zavérecna uprava povrchu

Seznam literatury

Lukacova, Markéta: Enkaustika, Praha: Portal, 2010

Baleka, Jan: Mod¥F, barva mezi barvami, Praha: Academia, 1999

Kubicka, Roman; Zelinger, Jifi: Vykladovy slovnik, malifstvi, grafika, restauratorstvi.
Praha: Grada, 2004
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uéebni osnova vyuc':’ovaciho predmétu
ODBORNA PRAXE

Pojeti a cile vyu€ovaciho predmétu

Pfedmét odborna praxe jako vzdélavaci proces v provoznich podminkach rozviji védomosti
a dovednosti osvojené v pribéhu vyuky odbornych vyu€ovacich pfedméti a dotvafi uceleny
systém profesni pfipravy. Cilem vyu€ovaciho pfedmétu je poznani pracovniho systému v€etné
jeho systému fidiciho, rozvoj schopnosti aplikace ziskanych védomosti a dovednosti v pro-
voznim prostiedi, pfi samostatném feSeni svéfenych Ukoll, samostatného rozhodovani véet-
né odpovédnosti za vlastni rozhodnuti i za vysledek své prace, posilovani schopnosti jednat
s lidmi a ziskani socialni zkuSenosti v prib&hu vytvareni socialnich kontaktl v ramci pracovis-
té. Vybér vhodnych pracovist a pracovnich ukoll pfipravuje Skola ve spolupraci s vedenim pfi-
slusnych instituci. Vztahy mezi Skolou a institucemi, v nichz se praxe uskute¢nuje, se zajistuji
ramcovou smlouvou, na jejimz pInéni se podileji obé smluvni strany.

Odborna praxe ma podobu individualné zadavanych ukol(, které navazuji na u€ivo pfislusnych
odbornych pfedmétl a zohledriuji moznosti studentd, a to vzhledem k rozsahu védomosti a

dovednosti osvojenych v ramci pfislusného ro¢niku studia.
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Doklady o odborném zabezpeéeni vyuky VOS o
ve vzdélavacim programu KRESBA A ILUSTRACE V MEDIICH

Prehled stavajiciho vybaveni

Vyuka probiha na VySsi odborné Skole a Stfedni umélecké Skole Vaclava Hollara v Praze 3,
ktera nyni disponuje u¢ebnami pro vSeobecné predméty, odbornymi u€ebnami a ateliéry.

Skola disponuje:

CtyFmi ateliéry vhodnymi pro vyuku figurélniho kresleni o kapacitach 45, 35, 26 a 20 mist.
Ateliery jsou vybaveny stojany vhodnymi pro kresbu (malbu), jak malych tak velkych formata.
Jsou zde demonstracni anatomické modely, tabule, zivé modely, arbory pro uskladnéni praci
studentd.

V jarnich a letnich mésicich je mozné vyuzit upravenou Skolni zahradu k volné tvorbé venku.
Je zde otevieny venkovni atelier (kapacita 15 mist).

Dale u€ebnami ur€enymi pro klasické grafické techniky, u€ebnou litografie o kapacité 32 mist
vybavenou dvéma tiskafskymi stroji skladem litografickych kamen( a atypickymi lavicemi pro
produkci kreseb na litograficky kamen. U€ebnou hlubotisku o kapacité 22 mist, je vybavena
dvéma hlubotiskovymi lisy.

Ucebnou sitotisku o kapacité 26 mist a sitotiskovou dilnou o kapacité 12 mist. Je vybavena
sitotiskovym strojem, susaky na grafiky, lisem, vyvolavacim koutem, sity, tfici.

UcCebnou pro tvarovani propagacnich materialt (kapacita 27 mist), ktera je vybavena velkou
manualni fezackou, fezacim strojem, skladovymi prostory.

Fotografickym ateliérem o kapacité 20 mist. Je vybaven manualnimi a digitalnimi fotoapara-
ty, ménitelnym fotografickym prostfedim, zateménim, fotografickym osvétlenim, péti pocitadi
s programy umoznujicimi digitalni zpracovani fotografii. Je zde také klasicka fotokomora vyba-
vena zvétSovaky, vyvolavacim a susicim zafizenim.

Skola dale disponuje:
Tremi jazykovymi u¢ebnami o kapacitach 20, 21, 35 mist. Jazykova ucebna je vybavena multi-

medialni prezentacéni technikou (video, CD pfehravag, notebook, DVD piehravag, audiovizual-
ni zafizeni), u€ebnice, tabule a nasténné mapy.

Dale sedmi pocitacovymi u¢ebnami o kapacité 17, 17, 17, 22, 22, 25, 27 mist. Ctyfi z téchto
uceben jsou vybaveny pocitaci PC, tfi uCebny pocita¢i MAC. Jednotliva pracovisté jsou vyba-
vena pocitacovymi grafickymi stanicemi s tablety. Ucebny maji sitové zapojenou Cernobilou
lasserovou tiskarnu a jsou vybaveny scannery. Barevnou laserovou i inkoustovou tiskarnu A 4,
A 3 je mozné vyuzit v kabineté pedagoga. V kazdé ucebné je 10 az 12 grafickych stanic.
VelkoploSny tisk je mozné vyuZit ve firmé CuliPress sidlici v budoveé skoly. VSechny pocitaové
stanice jsou pfipojeny na vysokorychlostni internet.

Programové vybaveni zahrnuje posledni verze program( vyuzivanych ve vyuce a neustale
se inovuje. Obnova hardwaru je planovana po pétiletych cyklech. Skola investuje do obnovy
v8ech tfid 250 — 600 tisic k&. ro¢né.

Knihovna je vybavena odbornou literaturou z oblasti historie i sou¢asného uméni a odbornou
pocitaCovou literaturou (manualy a uzivatelské pfirucky). Knihovna ma 40 mist, je zde pfipo-
jeni k internetu. Knihovna je studenty i vyuc€ujicimi aktivné vyuzivana. Konaji se zde pfed-
naskové akce, promitani studentského ,Filmového klubu® a jiné akce. PoCet 2800 svazku se
neustale pribézné doplnuje. Planovana ¢astka pro nakup novych titult na rok je 5 000,- K¢&.
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Zamér rozvoje a odivodnéni vzdélavaciho programu, podminek pro hodnoceni a zabez-
peceni kvality vzdélavaciho programu

Oblast programu Kresba a ilustrace v médiich nabizi vytvarné zpracovani jednotlivych zadani
v rdzné kvalité. Proto je kladen duraz nejen na znalost prostfedk( potfebnych k digitalnimu
vytvarnému projevu ale hlavné na klasické manualni zru€nosti, které prohlubuji umélecké
citéni. Kazdy student ziska své specifické moznosti vyrazu. Podpora samostatného mysleni,
tvorby pevného vytvarného nazoru zabezpecCuje pfedmét Kresba a ilustrace. Ke vSem témto
cilim je pfizpusoben charakter vyuky. Prace studenta je vedena ve tfech rovinach. Invence,
umélecké vyjadfovani a technicka zdatnost-ktera v tomto pfipadé znamena perfektni Femesl-
né zpracovani ukold. Tyto tfi cile se také vzdy hodnoti. Studenti pravidelné prezentuji ve Skolni
galerii své ukoly ale i vlastni vytvarnou tvorbu.

Kazdé obdobi je zakon€eno klauzurni praci, ktera je prezentovana pfed komisi.

Je také nutné vyhledavat moznosti zapojeni Skoly do mezinarodnich programui na urovni vys-
Sich skol a pfipadné vyuzit granty Evropské unie, coZz ovem predpoklada nalézt a predlozit
takové plany akci, které by tyto evropské organizace oslovily.

Kontrola €innosti pedagogu a studentd probiha pravidelnou inspekéni ¢innosti. Pravidelnych
porad vedeni $koly se udastni také vedouci VOS na kterych se zpé&tné hodnoti splnéni uéeb-
nich planu, rozpracovanost a spinéni konkrétnich ukolu. TFidni ucitel béhem Skolniho roku ma
se studenty schlizky 2x -3x za jedno obdobi. Pro uskutechovani zaméru je dulezita autoevu-
lace.

Pocet studentii pro studium na VOS - Kresba a ilustrace v médiich

Ke studiu pfijimame 20 az 25 student(, ktefi jsou rozdéleni do dvou pracovnich skupin. BEéhem
vzdélavani odchazi néktefi studenti na vysoké skoly, néktefi prerusuji studium z divodu osob-
nich,nebo finan¢nich. Pocet studentl se tak snizuje zhruba o 20%. O program Kresba a ilust-
race v médiich je stale velky zajem a také stale vice studentl chce dostudovat Skolu z diivodu
velmi dobrého uplatnéni na trhu prace, kde je o nasSe absolventy velky zajem.

Udaje o spolupraci s odbornou praxi s VOS a VS véetné zahraniénich kontaktt a jeji rozsah

Skola jiz nékolik let spolupracuje s Univerzitou Karlovou 1.LF. Mame kontakty i s jinymi $ko-
lami v Cechach i zahrani&i. Spoleéné vystavy rozsifuji moznosti poznani jinych kultur, pfi-
stupl k uméleckému vyjadfovani a v neposledni fadé srovnani urovné. VSechny tyto aktivity
obohacuji svymi zkuSenostmi a jinymi pfistupy vyukové a prezentacni moznosti nasi Skoly.

Spoluprace s AVU v Praze, jmenovité s prof. ak. mal. Martinem Mainerem, je zalozena na
jeho pravidelném oponovani absolventskych praci. Pohled pedagoga, pusobiciho na vysoké
Skole obohacuje, formuje a motivuje autory absolventskych praci. Nuti je k hlubsi analyze
jejich témat.

Velmi vyznamné kontakty mame a planujeme dale rozvijet s Ustavem uméni a designu v
Plzni- vyucujici z této fakulty budou ¢leny klauzurni komise, coz pfispéje ke zvySeni urovné
a prestize klauzurni prace.

Velmi pozitivni roli hraji vystavy profesionalnich vytvarnikd na nasi Skole. Tyto akce rozsifuji
kulturni rozhled studentl a podporuiji jejich aktivnéjsi vystavni €innost.

Jednou z téchto akci, ktera probiha dlouhodobg, je velmi uspésny vystavni cyklus ,Tvrdohla-
vi na Hollarce®. (vystavovali zde: ak. soch. Stefan Milkov, Stanislav Divi§, ak. mal. Jaroslav
Réna a dalsi). Velmi podnétné vystavy, které se zde konaly, byla vystava Ex Libris spolku
Hollar a vystava ilustrator(, tvoficich pro nakl. Albatros.
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Personalni zabezpeceni

Pro pfedméty, které se vyucuji na této Skole, jsou jiz dnes v pedagogickém sboru stfedoskolsti
ucitelé, ktefi maji vysokoskolskou aprobaci pro vyuku, Iéta praxe a vlastni tvlrci prace, jsou
&leny vyznamnych uméleckych spolkd (SCUG Hollar, Asociace volné grafiky, NSPU a SVU)
a maji za sebou autorské vystavy i u€ast na mnohych vystavach kolektivnich doma a v zahra-
nigi. To ve splfiuje predpoklady pro kvalitni a odborné zvladnuti vyuky i na VOS programu
Kresba a ilustrace v médiich.

Seznam stavajicich pedagogt

Ped. zajisténi

Jméno Vzdélani Vytvarna a jina ¢innost vyuky
Mg.A. Bruhova Katefina ?)l;ava Modni fot. (BURDA), Dokument foto Fotografie
Ak. mal. Brtna lvan AVU malif, kreslif, fada samostat. a kolektiv. vystav | Fig. kresba
Univer- Anglicky
Baker Dita, M.A. sity of gngllcky Jaz’yk,’ prntakty se zahrani¢nimi sub- !azyk, Dejlny
Kentu- | jekty, muzealni ¢innost ilustrace, Dé-
cky jiny uméni
- . G . Graficky de-
Mg.A. Dugek Otakar VEUP C|’nnost v grafickém a medailérském designu, sign, Pismo a
pismo )
Typografie
Emler Vojtéch maturita | praktik, tiskafska dilna Litografie
Fojta Zbynék, ak. soch. VSUP | sochafska a vystavni &innost Fig. kresba
VOS )
Chmelif Tomas, Dis. aSUS | hornik IT Potitacova
Vaclava grafika
Hollara
samostatné a kolektivni vystavy, multimedialni Fig. kresba,
Gemrot Jan, MgA. AVU . . . A Malifské
projekty, zastoupeni v Narodni galerii .
techniky
peda- Po¢. grafika,
Gemrotova Prudikova gogicka | ¢innost v grafickém designu, grafické apravy | Fig. kresba,
Libuse, Mgr. fakulta | DTP, volna grafika, ilustrace, vystavni ¢innost | Kresba a
UJEP llustrace
Hamrsky Petr, Ing. VSE ekonomika, anglicky jazyk Angl. jazyk
. . . . | Déjiny ilust-
Hola Lucie, PhDr. FFUK | Pamatkovy ufad Hi.m.Prahy, odbornice na de- | o “hain,
jiny uméni, publikacni ¢innost o
umeni
Graficky de-
Jares Petr, ak. mal. VSUP rozsahla ¢innost v grafickém designu, malba sign, Pismo a
typografie
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‘. Kresba a
Mg. A. JaroSova
g , , AVU volna malba, kresba (zast. Narodni Galerie) | ilustrace, Fig.
Urbanova Markéta kresba
Poc. grafika,
Kintera Vladimir, ak. mal. | VSUP Cinnost v grafickém designu, vystavni ¢innost | Graficky
design
Klas Stépan, ak. soch. Vv&UP konceE)tue';\Im m_stalace Y pr.|rode,vrestaurovan|, Fig. kresba
sochafské realizace v architektufe
Ruffer Zdenék, ak. soch. | VSUP | realizace soch ve vefejném prostoru Fig. kresba
Kresba a
. x - . | ilustrace,
Sivko Pavel, ak. mal. ysup | ¢len SCUG Hollar, graficka Cinnost v oblasti| o "o
znamkoveé tvorby ilustrace knih, volna grafika C
Klasic. tisk.
techniky
Fig. kresba,
Ak. mal. Stoss Jan AVU kresba, volna malba (zast. Narodni Galerie) Malifské
tech.
Poc. grafika,
Ak. mal. SAJBIDOR Jan [VSUP | graficky design, animované filmy Graficky
design
5 ) Graficky de-
Ak. mal. SKVOR Antonin | VSUP | graficky design, pismo, volna grafika sign, Pismo a
typo.
Ak. mal. SMERDA Ondfej |VSUP | graficky design, pismo Sé:if'g%ky
Tvarovani
SRAIBROVA lllona maturita | odbornice na praci s papirem, vazba knih prostorovych
materiall
Klasické
Mg.A. KOVARIK Vojtéch | AVU graficka tvorba grafické
techniky
RAITEROVA Hana KU némecky jazyk, Sesky jazyk j’:‘:ﬂe"ky
Tichy Jan, ak. mal. AVU malba, kresba, design a malba porcelanu Mahrgke
techniky
Trunda Jan, MgA. AVU malba, odbornik na dé&jiny uméni Dé&jiny uméni

VSech zminénych pedagogu se mimo jiné tyka, rozsahla vystavni ¢innost, mnoho ocenéni na
domacim i mezinarodnim poli, u¢ast v odbornych vytvarnych komisich, u¢ast v uméleckych a
profesnich spolcich a organizacich. Vytvofili mnozstvi ilustraci a grafickych Uprav pro ¢eska
vydavatelstvi, (beletrie, u€ebnice, védecké publikace). Vytvofili socharské realizace v archi-
tektufe a vefejném prostoru. Skola méa zahraniéni kontakty zaméfené na exkurze, spoleéné
pobyty a vystavy. Spolupracuje se Skolami v Italii, Francii a Belgii. V poslednich letech je v Uz-
kém kontaktu se Skolami v Norsku — Vargstad Vidercgaeuda skole, Lillehammer a v Némecku
— Gustav von Schl6r Schule, Weiden.
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Ve Skole jsou vystavni prostory, které slouzi k pravidelnym vystavam studentt i profesional-
nich umeélcd, (napfiklad — ak. mal. M. Meiner, ak. soch. J. Rona, ak. mal. J. Divi$, atd.)

Oduavodnéni spolecenské potreby vzdélavaciho programu

Studijni program Kresba a ilustrace v médiich vychovava odborniky, ktefi ovliviiuji estetické
citéni vSech generaci, udrzuji vytvarné povédomi a jeho navaznost v Ceské kultufe. Studenti
jsou vybaveni nejen vynikajicimi femesinymi schopnostmi, ale technické vybaveni Skoly jim
umoznuje vyuzivat nové moznosti sdéleni a tim dale rozSifovat oblast vytvarného pusobeni.
Nasi absolventi mohou pokracovat ve studiu na vysokych Skolach a dobfe se uplatiuji i v praxi,
coz nas presvédcuje o zivotaschopnosti a potfebé tohoto vzdélavani.
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PODPURNE DOPISY

Kresba.

Myslime si, Ze kresba musi byt povaZovana za pilif, o ktery se bude vzdy nutné opirat pi jakékoli
vytvarné innosti. Tu Uplné nenahradi ani fotografie, ani poditade, tim spi§, jedna-li se o praci s
knihou, nebo s novymi médii. Je tieba, aby alespoii urgitému okruhu vytvarnikd vstupujicmu na
trh, byla poskytnuta odborna priiprava v kresbé a ilustraci. Takovou poskytuji pravé uitelé s
bohatou pedagogickou a odbornou praxi, v inspirativnim prostfedi Vy$§i odborné skoly V. Hollara.

S

o o

/ ~—
Eva Hagkova akad. mal. Ce— m /7Z sy u«w— T
Mgr. Jan Maget 74 v /L( 5(&/ ﬁ

252 31 Vsenory 320
19.3.2012
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brezen 2Zoll

Doporulernd ¥ slxrelitaci VO3

5

Orovel viech a¥itich v¥ivernlelh shortl -ilustrace,rexlamy,designu,
plakdtu,televizni grafiky i propagadni grafiky vubec je velice
nevyrovnand.:sxistuji Spidkové vytvory na evropské urovani,préce
prumérné,ale i zdplava praci neprofesiondlnich nebo i diletait-
sk¥an.

Téterta Sviarofw ,ale 1 t&m co o zakdzkdch rozhoduji chyoi zdklad-
ni vytvarné vzd%ldni a schopnost kvalitu rozeznat.

Urovo. ufité grafiky je dasto tak trochu ponechdna ndhodd.

KaZd4 dobrd Skola 3i udilistd,kterd tento stav muZe ovlivnit

Je naléhav¥ pot¥ebnd.Jinak se buderec st e nepozorované a ve
vetSi mi¥e dostdvat na provindn{ drovenn.Spidkovi tvarci a vzdé-
lani vedouci pracovnici to nezachrdni.

Froto se pFimlouvdme a doporudujeme akreditaci VO3

Zodpovddné vedend vyuka této skoly je zaméPena juk na vseobecnd
ziklady vjytvarné vychovy,tak i na problémy,které ostatnl skoly
feS1 v mens{ miFe, tak¥e rozSi¥uje a prohlubuje tolik potrebné
spektrum vytvarného nazirdni./viz vychovné vzdéidvaci cile VO3/.

V1iv dobré kultury na xvalitu ndroda se nedd vypoditat,vy&{siit,
ani vyjdd¥it v tabulkdch.ile vSe,co ji mu¥e jen trochu posiiit
stoji za to,aby bylo podporovéno i dobdch ekonomické tisni.

Al %@4zzh49“zkéwﬁ&[
/4yzxiﬁvv~ 2o Mo A

grafici a ilustrdtori

[«
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JAROSLAV SERTCH

Praks, 30, bfeznz 2012

Védieni,

kresba je predeviim nejddvadj#im projevem lidského dueka,
aaslj'n dokladem tohkoto tvrzeni jsom kresby v prostora
Jeskyni Altamiry.

Je to pledeviim projev jakési kvintesenee lidskyeh bolesti,
ale i racostmyeh vjemd...

Jakékoliv i mnohostrauné projevy pomoei eomputerm nikdy
memiZouw dosdunout eitovéd roszpolofeni lidské existenee.
Lidskéd ruka je v jejim prodloufieni tepw lidského srdee je
nejbligsim a to okamiitym projevem memahrzditelnéno ehv¥ni

, @ lyri¥nost kresebného projeva,ktery je p¥imym
sdélenim stava dueka,ve s5vé imdividudlni mnokosti md
nejblife skladatelova projeva v hudb& komormi,jehof hlubinm
nemaZe opet dosdmnout hudba elektroniekd.

Z mé viastni ji% letité vftvarné prdce moha zcela zodpo-
v¥dnd posowudit svd shora uveden{ tvrzeni.

Z téeato velmi podstatanych divodi prosim,aby byla prodlou-
dena akreditace Vy¥#i odbormé ¥koly s oborem kresba a

ilustraee,eof jsou,a ,ja(to scela pochopitelné, zakladni
projevy lidask€ého intelektu....

S orboerans
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vzdeélavaci program: Kresba a ilustrace v médiich

Pro¢ ilustrace

llustrace je v oboru grafické tvorby vskutku specifickd disciplina. Svou provazanosti se svétem
literatury na sebe bere zdvazek sdéInosti. SdéInosti v univerzainim jazyce tvard, symbol(, barev,
atmosféry a imaginace. Toto uméleckopriimyslové uréeni ze zdanlivé anachronického vyjadiovaciho
zplsobu déla fenomén zcela aktudlni. Vidyt obrazek nadany schopnosti vypovidat je v sou¢asném
svété Casto nadfazovan i samotnému pismu (viz komiks). Potieba ilustrace stéle vzrista. Novinova
kresba a karikatura neztréci na své oblibé. Beletrie od kdysi hojné ilustrace sice upousti, zato
popularné védecka a encyklopedicka literatura na nich stavi. Nesmirné delikatni je oblast ilustrace
pro déti. Oviem nejde uZ davno jen o tidténa média. Elektronické prostfedi je zaloZeno v podstaté na
obrazové bazi a ne v3e dokaze obsahnout fotografie. Proto je urcité tieba vyhledavat mezi mladymi
talenty ty, pro které by takovato specializace mohla byt vhodna. Ty, ktefi maji pfedeviim potencial
vytvarné kreativity, to jest propojeni : mozek — tuzka. Pedagogové znali véci pak adeptiim mohou
pomoci nalézt vlastni azimut na spletité cesté piné lakavych odbocek. V souéasné dobé je mnoho
vzdélavacich ustavi zaméfeno poviechné na graficky design, kdy jde &asto jen o jisty druh
pocitatového aranzérstvi. Tim spis se domnivam, Ze vy3e zminéné dvody naplfiuji opodstatnéni

vyvs

existence oboru Kresba a ilustrace v médiich na Vy$i odborné $kole V. Hollara.

Jan Kavan ak.mal.
14.3.2012
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