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FORMULAR B

1. Profil absolventa vzdélavaciho programu

Charakteristika profilu absolventa:

Absolvent vyssiho odborného vzdéldvani programu Interaktivni grafika je vybaven vieobecnymi i
odbornymi védomostmi a specifickymi dovednostmi pro vykondvani sirokého spektra cinnosti v
oblasti grafického designu se zvldstnim zretelem na sféru multimedidlni tvorby, jakoz i pro tvorbu v
oblasti volIného uméni s vyuzitim novych digitainich technologii. Absolvent ma Siroky kulturni
rozhled, bezpeclné ovlddd vytvarny jazyk a vytvarné vyjadfovani, je schopen zaujmout viastni
vytvarny ndzor a prostrednictvim kultivovaného vytvarného projevu jej tlumocit pfi invencnim
feseni zadanych UkolU. Je pripraven technicky realizovat prijaté vytvarné reseni az po findini
podobu prislusného produktu pfi vyuziti béznych i nejnovej§ich technologii a médii. Absolvent je
schopen pracovat samostatné i v tymech, a to jak oborovych, tak i mezioborovych. Je jazykové
vybaven tak, aby se mohl podilet i na fesSeni mezindrodnich projektd. Absolvent mdé rozvinuté
kreativni mysleni a je schopen pohotové reagovat na nové trendy jak v oblasti vytvarné-
komercni, tak volného uméni.

Vymezeni ziskanych klic¢ovych kompetenci (nepovinné):

Vymezeni vystupnich znalosti, schopnosti a dovednosti absolventa:

- umi komunikovat v cizim jazyce v obecnych i profesnich situacich, podilet se na
mezindrodnich projektech a bez problému spolupracovat v mezindrodnich mezioborovych
tymech

- orientuje se v soucasném kulturnim svété, md utvorfen samostatny ndzor na vytvarnou
problematiku, ktery se opird o ddkladné znalosti historie uméni.

- ovlddd odbornou terminologii, umi presné formulovat problém v komunikaci s obchodnimi
partnery (reklamni agentura, tiskdrna, fotograf apod.) a klienty, pracuje s odbornou literaturou
Ceskou i cizojazycnou

- ovladd viechny technologie v oblasti grafického designu se zvlastnim zretelem k digitdini
technologii a médiim, sleduje jejich vyvoj, je schopen prijimat nejnoveéjsi poznatky v
multimedidini tvorbé& a umi je aplikovat ve své prdaci

- umi pruzné reagovat na ménici se pozadavky spoleCenské praxe, na reklamu a uzitou grafiku
(fremni prezentace, vyukové programy a aplikace apod.) a na medidini oblast
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1.

Profil absolventa vzdélavaciho programu

umi integrovat jednotlivé Casti feSeného Ukolu s vytvdarenymi multimedidinimi prvky

je schopen samostatné fesit odborné problémy po strdnce invencni a technické, prijaté feseni

obhdijit a nést zodpovédnost za svd rozhodnuti
je schopen invencné i technicky spolupracovat v tymech na slozitéjsich projektech

umi fesit po strdnce vytvarné i technické komplexni zakdzky v oblasti prezentace firem vcetné
tvorby webovych strdnek a dalsich forem digitdini prezentace

je schopen fesit samostatné nebo ve spoluprdci v mezioborovych tymech vytvarnou stradnku
vyukovych program0 pro distancni vzdélavani

umi tvircim zpUsobem zpracovdvat interaktivni prezentacni i vzdéldvaci programy muzei a
knihoven a skol

umi tviréim zpUsobem zpracovdvat interaktivni trojrozmmérnou grafiku pro zdbavni promysl
je pripraven spolupracovat na tvorbé reklamnich spotd a televiznich upoutdvek

umi zpracovavat vytvarné Ukoly v programech Adobe Animate a Cinema

voli vyhodné moznosti digitdlniho zpracovani vytvarnych Ukold

ve spoluprdci s predmétem Ovldddni interaktivity je schopen zpracovat slozitéjsi vytvarné
interaktivni Ukoly véetné& naprogramovani

orientuje se v postprodukci stfinu a videa, cti autorsky z&kon

samostatné zpracovavad svUj projekt (komeréni nebo umeélecky) vytvarng, invencéné,
technologicky

je schopen Ustné obhdijit svou prdci

2. Uplatnéni absolventa

Charakteristika moznosti uplatnéni absolventa:

Absolvent vzdéldvaciho programu Interaktivni grafika se zejména uplatni:

jako samostatny designér nebo Clen designérského tymu a realizGtor 2D a 3D statickych
a animovanych produktd v grafickém studiu nebo v reklamni agenture

jako ¢len mezioborového tymu pfi tvorbé vzdéldvacich programU pro distancni vzdélavani
v 2D a 3D statické a animované podobé a interaktivnich prezenta&nich a vzdéldvacich
programU muzei, knihoven, skol atd.

pri tvorbé 2D a 3D grafiky pro z&dbavni primysl (pocitacové hry qj.), architektonické
prezentace apod.

jako ¢len tvir&iho tymu v oblasti medidlniho zpracovdani obrazu (video, film, digitdini TV)
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2. Uplatnéni absolventa

- jako samostatny podnikatel — designér a realizator v celé sifi uzité grafiky a multimedidini
tvorby

- jako tvirce v oblasti volného uméni

- absolvent vzdéldvaciho programu se mize rovnéz uchdzet o studium na vysokych skoléch, a
to zejména pribuzného zaméreni

Vycet profesnich éinnosti
e GCrafik pro digitalni média
e Animdtor charakterové kreslené animace
e 3D charakterovy animator
e 3D hemni grafik
e Art grafik
e Pocitacovy 3D grafik
e Producent animovaneého audiovizudiniho dila
e Produkéni kulturnich projektd

e Designér uzivatelského rozhrani videoher

Vycet profesi:
e Herni vyvojar
e 2D, 3D grafik
e 2D, 3D animdator
e Herni vyvojar
o Game Artist
e Art director
e Webovy designér
e Produkéni v uméni areklomé
e Ucitel v daném oboru

e Kreativec
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3. Vzdélavaci program

Charakteristika vzdélavaciho programu:

Koncepce vzdéldvaciho programu zaméfeného na pripravu k Cinnostem v Siroké sféfe uzité grafiky 2D
a 3D, se zvl&astnim zietelem na jeji digitdini formu, sleduje rozvoj schopnosti studentd pochopit obsah
pojmU plocha, prostor, linie, tvar, proporce, objem, hmota, struktura, svétlo, stin, perspektiva,
kompozice, barva, pohyb a tuto vytvarnou pfipravenost akceptovat a vyuzit v novych technologiich,
v uzitém a volném uméni.

Pojeti vzdélavaciho programu:

Zd&kladem osvojovanych odbornych dovednosti a schopnosti je samoziejmé zvliddnuti kresby a pisma,
s tim souvisejici principy kompozice, perspektivy a modelace za pomoci ténovych hodnot svétla a
stinu, vyuziti paméfové kresby, imaginace a inspirace z jinych vytvarnych oblasti ve vztahu ke
grafickému designu. Vsechny tyto vytvarné postupy jsou dusledné uplatnovdny jak ve formé statické,
tak i ve formé& animacni a interaktivni grafiky. Po dobu vzdélavdni je kladen diraz na rozvoj
uméleckého citéni, tvarové zkusenosti, oviddnuti novych technologii s vysokymi ndroky na invenci.
Rozviji se prehled studentd v kulturni sféfe a jsou prakticky seznamovdni s realizacnimi fdzemi

jednotlivych projektu.

Cile vzdélavaciho programu:

Cilem vzdéldvaciho programu je pripravit vysoce kvalifikované, umélecky a technicky vzdélané
odborniky v oblasti grafického designu, zejména pak v jeho interaktivni a medidini slozce, schopné
vytvaret samostatné profesné ndrocné projekty i spolupracovat v oborovych a mezioborovych
tymech, adaptovat se na veskeré zmény v pouzivani digitdinich technologii, sledovat jejich vyvoj
a prObéiné se ddle vzdélavat.
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3. Vzdélavaci program

Podminky bezpeénosti prace a ochrany zdravi:

1. Podminky bezpecnosti a ochrany zdravi
Bezpecnost a ochrana zdravi v objektu skoly je pravidelné kontrolovdna a fizena pracovnikem
odborné zpUsobilym (OZO v prevenci rizik). Objekt skoly je zagjistén proti vnuknuti nepovolanych osob
a pravidelné kontrolovdn. 1x ro¢né jsou provedeny Rocni provérky BOZP a z&vady jsou odstranovany
v danych terminech. Z hlediska pozdrni prevence jsou zqjistény evakuacni cesty, pravidelné
kontrolovdny nebezpecné Iatky a provddény revize viech vyhrazenych technickych zafizeni. Jednou
ro¢né je provedeno evakuacni cviceni a ndcvik invakuaéniho zabezpeceni pred vnéj§im ohrozenim.

V oblasti prevence rizik a pozdrni prevence jsou pravidelné Skoleni viichni zaméstnanci skoly.

2. Bezpecnost a ochrana zdravi studentl obecné
Na zdkladé analyzy prevence rizik jsou vsichni studenti sezndmeni s nebezpeclimi ohrozujici jejich
zdravi, s riziky vzniku Urazu a s pravidly, jak jim U&inné predchdzet. Tyto pravidla jsou zafazena do
vyuky jako jejich nedilnd soucdst a jsou trvale vyzadovdna a kontrolovdna ze strany vyucuijicich.
Studenti musi dodrzovat obecné platné zdsady chovani a zpUsoby prdce zvldsté v odbornych
predmeétech pii pouzivani specidinich postupU. Probihd pravidelné seznamovdani se zpUsoby
predchdzeni projevim diskriminace, nepratelstvi nebo ndsili. Studenti jsou povinni dodrzovat skolni
fad, predpisy a pokyny skoly pro eliminaci rizik vzniku Urazu s nimiz byli a jsou pravidelné seznamovani.
Zdroven jsou povinni nosit odpovidajici obuv a odév a uzivat OOPP pro danou odbornou prdci. Je
zakdzdno do skoly nosit jakékoliv ndvykové Iatky a zbrané.

3. Bezpecnost a ochrana zdravi v odbornych predmétech

Studenti jsou povinni se chovat tak aby nezpUsobili sobé nebo jinym Uraz nebo zdravotni problémy.
Pri prdci se specidlnimi stroji a rucnimi ndastroji jsou povinni znat ndvod k pouziti a pfi prdci se fidit
pokyny vyucujiciho. Pii praci pouzivaji ochranné pomuacky vhodné pro dany typ cinnosti. Pfi prdaci

s elektrickymi spotrebici a vypocetni technikou nesmi porusovat ndvody k pouZiti od vyrobce a
pouZivat pouze spofiebice schvdlend a zrevidované. Pouzivani el. Spotrebicl rovnéz povoluje a fidi
pedagog. Vlastni datové nosice, telefony, tablety apod. pouzivaiji pfi vyuce pouze se svolenim
vyucuijiciho.
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3. Vzdélavaci program

Organizace vyuky:

Pocet tydnu
3.
1. rocnik | 2.rocnik | roénik |*
Druh Cinnosti 20 |[LO |20 |LO |20 |LO |ZO
skolni vyuka 16 | 10/6| 10/6| 16 | 16 | 16
z toho praktické vyucovani
z toho odborna praxe na pracovistich FO a PO 6 6
samostatné studium 3 |3 3 3 |3 |2
Casova rezerva 1 1 1 1 |1 1
presah do Skolnich prazdnin
Celkem 20 | 20 20 20| 20 | 20
Pocet hodin
3.
1. rocnik | 2.rocnik | roénik |*
Druh Cinnosti 20 |[LO |20 |LO |20 |LO |ZO
teoreticka pfiprava 10 | 10 11 11|11 | 11
prakticka pfiprava 22 | 22 21 2121 |21
z toho praktické vyucovani - - - - - -
z toho odborna praxe na pracovistich FO a PO | - 180 | 180 | - - -
samostatné studium 90 | 90 90 90 |90 | 90
presah do Skolnich prazdnin - 30
Celkem

* Uvede se pouze tehdy, je-li vzdélavaci program 3,5lety
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3. Vzdélavaci program

Podminky uzndani predchoziho vzdélavani:

Ke vzdélani se prijimaiji uchazedi, ktefi ziskali sttedni vzdélani s maturitni zkouskou. Vzhledem k
vysokym ndrokUm na umélecké a estetické vnimdani je podminkou pro prijeti ke studiu Uspésné slozeni
talentové zkousky. (kriteria viz pfiloha &. 7). Vzhledem k zamérfeni programu je vyhodou zdjem o
vypocetni techniku a digitdini technologie a mirn& orientace v prdci s profesiondinimi grafickymi
programy. Podminkou pfijeti je Uspé&sné sloZeni talentové zkousky, kde se provérfi invence, manudiné
technickd zru¢nost a kulturni rozhled uchazece. A splnéni podminky zdravotni zpUsobilosti (Obor

nevyzaduje stanoveni zvlidstnich zdravotnich pozadavkd).
Podminky prijimani do vyssiho roéniku vzdélavani ve vyssi odborné skole:

.r

PTi pfijimdani do vyssiho rocniku vyssi odborné skoly je nutné, aby probéhlo prijimaci fizeni, v rdmci
kterého muize feditel skoly po posouzeni dokladd uchazece o predchozim vzdéldvani stanovit jako
podminku vykondni talentové zkousky a urcit jeji obsah, termin, formu a kritéria hodnoceni, a to

v souladu s akreditovanym vzdéldvacim programem prislusného oboru vzdélani

Podminky zmény oboru vzdélani:

Vykondni rozdilovych zkousek s predem danymi kritérii hodnoceni, odpovidajici pozadavkim
daného studijniho programu.

Podminky prestupu z jiné vyssi odborné skoly:

Studium podobného studijninho programu a vykondni rozdilovych zkousek s predem danymi kritérii

hodnoceni, odpovidaijici pozadavkim daného studijniho programu.

Podminky preruseni vzdélavani:

Podand zadost o preruseni ndlezité zddvodnénd (zdravotni, rodinné aj. divody).

Podminky pro déleni a slu¢ovani studijnich skupin:
Stejny studijni program.

PTi prijeti 24 studenty, délime studenty na dvé skupiny nejen kvili kapacité odborné ucebny, ale i pro
zachovani kvality vzdélavani.

Pokud v obou skupindch klesne pocet studentl pod 6, skupiny slou¢ime.
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3. Vzdélavaci program

Dalsi podminky (vzdéldavani studenty se specidlnimi vzdélavacimi potiebami, kondni talentovych
zkousek qj.):

Moznost individudiniho studijniho pldnu (divody zdravotni, nebo studium na dalsi VS, VOS)

Kritéria talentovych zkousek (viz. pfiloha &. 7)

Podminky pro kondni komisiondini zkousky:

Vzdélavani je organizovano dle studijniho faddu VOS, hodnoceni a klasifikaci upravuje klasifikacni fad.

Podminky pro postup do vyssiho ro¢niku:

Podminkou postupu do dalsiho ro¢niku je spinéni viech zkousek s klasifikaci, klasifikovanych zdpoctl
a z&poctu za dané obdobi (ziskani 60 kreditl) a spinénd odbornd praxe (viz. u¢ebni pldn). V 1. a 2.
rocniku splnéni Klauzurni postupové zkousky, coz je prezentace a Ustni obhajoba praktické prdce za
dané obdobi v predmeétu Interaktivni grafika.

Obsah vzdélavaciho programu

s

Na zacdatku vzdéldvani je vyuka zamérfena na rozvijeni vytvarné femesinych schopnosti a dovednosti
v oblastech kresby, malby a pisma a jejich propojeni s novymi technickymi moznostmi pocitacové
grafiky, s tézistém ve sjednoceni Urovné studentl prichdzejicich z rdzné zamérenych stfednich skol.

V pribéhu vzdéldvani postupné pribyvd praktickych UkolU rdznorodé tematicky orientovanych jak
na uZitou, tak i volnou tvorbu studentd. Tyto Ukoly jsou feseny ve vzdjemné soucinnosti jednotlivych
odbornych predmétd. Diraz je kladen zejména na vyuzivani novych trend v pocitacové grafice
(2D, 3D) ve spojeni s odpovidajicimi medidinimi obory. Studenti maji moznost vybéru z povinné
volitelného predmétu cizi jazyk (Anglicky jazyk, Némecky jazyk a volitelného pfedmétu (fotografie).
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3. Vzdélavaci program

Vymezeni forem dalsi prace se studenty:

Studenti se UCastni v 1. ro¢. adaptacniho vyjezdu s vytvarnymi aktivitami. Vysledky své prdce

za 1. roC. predstavi v kiné Aero v Praze v rdmci skolniho festivalu animovanych film{ Gryfest.

| ve vyssich ro¢nicich se studenti UCastni vytvarnych zdjezd¥ a vysledky vystavi ve skolni galerii.

V dalsich rocnicich se Ucastni workshopU (Anifilm, Liberec, Creatola market)

U&ast akci CT (maraton studentskych filmd) a televize Nova (Noc filmovych nadé&ji)

Studenti se kulturné pozndvacich zdjezd( v zahranici. (Bendtky, Drazdany, Pafiz gj.)

Po dobu studii na nasi skole i jako absolventi mohou porddat ve vystavnim prostoru nasi skoly (galerie
Junior) své autorské vystavy.

Skola poradd predndsky a workshopy odbornikd z praxe. Odbornici z praxe se U&astni absolutorii.

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACICH PREDMETU

Cizi jazyk

Rozsifuje a prohlubuje komunikativni dovednosti studentd pro Ucely osobniho i pracovniho Zivota.
Rozsifuje znalost odborné terminologie a vytvari predpoklady pro aktivni samostatné jedndni pfi
spoluprdci v mezioborovych tymech. Ddle poskytuje moznosti dalsiho studia na zahraniénich
skoldch, pripadné zahrani¢ni praxe Erasmus+, mobility.

Déjiny uméni

Predmét Dé&jiny uméni poskytuje studentim sirokou uméleckonhistorickou orientaci v oblastech
evropského a Ceského vytvarného umeéni. Studenti se seznamuiji s historickym prostfedim a na
zAkladé téchto znalosti dovedou chdpat souvislosti s tendencemi projevujicimi se ve vytvarném
uméni. DUraz je kladen na ziskéni prehledu ve vyvoji a v charakteristickych znacich jednotlivych slohU
a sméru, na jejich formativni vliv na dalsich obdobich, predevsim na sou¢asnost.

Figurdlni kresleni

Rozviji schopnost tvarového vnimdni, pamétoveé kresby, dovednost zachyceni pohybu figury a
poskytuje soubor védomosti z oblasti anatomie. Vedle klasickych technik kresby a malby vyuziva
nové technické moznosti kresby, které poskytuje vypocetni technika.

Pocitacova grafika

Poskytuje studentim Siroky soubor technickych a technologickych védomosti a dovednosti v
ovladddani a vyuzivani viech moznosti profesiondinich grafickych programu, jejich vzdjemného
propojovdni véetné propojeni s animacnimi programy a seznamuje s novymi trendy v této oblasti.
Studenti si osvoji i principy prdce se softwarem vyvinutym pro multimedidini tvorbu, oviddnou
zpracovani digitdini fotografie a problematiku sifeni multimedidinich produktl pomoci internetu.

Pismo a typografie

Seznamuije studenty s historii, vyvojem a funkci pisma. Poskytuje potfebné védomosti a dovednosti ve
vytvarném zachdzeni s druhy pisem a jejich vytvarné citlivem urziti v grafickém designu a v
multimedidinich projektech. Ddle také rozviji schopnosti v oblasti tvorby viastni pismové abecedy.
Seznamuije studenty s historii a vyvojem tiskovych technik. Poskytuje dovednosti v oviaddani
typografickych systému a v tvorbé vicestrdnkovych publikaci a webdesignu.

Ovladani interaktivity

Poskytuje studentOm systém védomosti a dovednosti ve vytvdareni komplexnich animaci se
zaclenénim interaktivity a zéaroven v dynamickém oviaddani grafiky, zvuku a textu pfi feSeni slozitych
prezentacnich projektd, vyukovych programd, her, internetovych 2D a 3D prezentaci animovaného
filmu apod.
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3. Vzdélavaci program

Invenéni pripravné kresleni

Seznamuje studenty s principy ideové pripravy feseni UkolU, rozviji jejich kreativitu a schopnost
stylizace, podporuje samostatné mysleni pii hleddni ndmétd a vizi pro vytvarné ztvarnéni daného
tématu, utvdii osobni vytvarny nézor studentl a podporuje originalitu vyrazu. Vede studenty k
samostatnému tvaréimu feseni zadaného Ukolu od vyhleddvani inspiracnich zdrojU k pfipraveé
ndmétu a k jeho vizudlnimu zpracovdni.

Multimedidlni ateliér

Seznamuje studenty s organizacni a technologickou stradnkou produkce multimedidinich projektd a's
moznostmi zagjistovdni zdroju pro realizaci multimedidlnich uméleckych dél. Poskytuje soubor
védomosti a dovednosti v oblasti vyuzivani a vzdjemného propojeni fotografie, videa, grafiky 2D a
3D a ozvuceni vytvoreného artefaktu.

Stiih a video
provede studenty finalizaci videa, at uz se jednd o animaci, hrany ¢i dokumentarni film. Hlavni ddraz
klade na osvojeni si postupU filmového stfinu, jeho zdkonitosti a principd.

Interaktivni grafika

Predstavuje stézejni odborny predmét, ktery se zaméruje na syntézu ziskanych vytvarnych a
technickych védomosti a dovednosti pii komplexni realizaci ndrocnych Ukold v multimedidini tvorbé.
Rozviji schopnost spojeni invencniho strukturdinino mysleni pfi organizaé&nim usporaddni pracovnich
postupU z hlediska Casové efektivity a vysledné kvality findlniho produktu.

Fotografie

V tomto vyuCovacim predmétu se studenti uci zakladnim dovednostem a védomostem fotografické
prace. Student musi umét zviddnout zdkladni technické dovednosti a umét pouzit fotografii napr. k
dokumentaci tvirciho procesu. Ddle se sezndmi s tvircimi metodami fotografické préce, kdy se
fotografie stava originaini uméleckou disciplinou nebo je soucasti urCiteho vytvarného zadméru
autora.

Odbornd praxe

Poskytuje studentOm zkusenosti v feseni Ukoll v rediném provoznim prostredi, v aplikaci ziskanych
védomosti a dovednosti pfi samostatné cinnosti v rdmci prislusné organizace, rozviji schopnost
vlastniho rozhodovdni véetné odpoveédnosti za u€inénd rozhodnuti a za vysledek provedené prdce.
Pfispivd k rozvoji schopnosti jedndni s lidmi a k ziskéni socidini zkusenosti v pribéhu vytvareni
socidlnich kontaktd na pracovisti.
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3. Vzdélavaci program

Organizace vyuky

Vzdéldvani je organizovéno podle platnych pravnich predpist. Vyuka se uskutecnuje
prostrednictvim prednd&sek, odbornych semindid a praktickych cviceni a e-learningu. Probihd v
budové skoly v odbornych u¢ebndch, jazykovych uCebndch a ateliérech. Praxe probihd na 1. LF
Univerzity Karlovy na pracovisti pocitacové podpory UK. Studijni vysledky jsou prezentovdny na
webovych strankdch, formou ucelené prehlidky kratkych animovanych filmd (v kiné AERO), vystav a
verejnych obhajob prdce za jednotlivé obdobi.

Metodické postupy

Pri vyuce se uprednostiuji aktivizujici metody pedagogické prace. V odbornych semindrich se
pouzivd zejména demonstrace postupU prdce s profesiondinimi programy a piislusnymi médii, na niz
bezprosttedné navazuje jejich samostatnd aplikace studenty v odbornych u¢ebndch, ddle moznost
domdciho procvicovdni pomoci e-learningu. V oblasti praktickych cviceni se vyuzivaji zejména
problémové metody a experiment, a to jak pfi samostatné prdci studentU, tak i v prdci tymové.
Vysokd mira praktického vyucovani, kterd je pro tento vzdélavaci program charakteristickd, véetné
povahy fesenych UkolU, predpoklddd individudini pristup pedagoga ke studentlm v zdvislosti na
jejich talentovych predpokladech, Urovni invencniho mysleni a tvircich schopnosti.
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Uéebni plan studijniho programu Interaktivni grafika

1. ro¢nik

2. roénik

3. roénik Celkem
£r
= Nazev pfedmétu 20 | Hodnoceni |ECTS*| LO |Hodnoceni] ECTS*| ZO | Hodnoceni] ECTS* | LO |Hodnoceni| ECTS* | 20 | Hodnoceni|ECTS*| LO |Hodnoceni] ECTS*| hodin
D&jiny uméni ( A) 2/ ZK 2 |2/ ZK 2 |13/ ZK 3 3/ ZK 3 |3/ ZK 3 |3/ Kz 3 8
Figuralnikresleni /3 KZ z |/3 KZ 2 |3 KZ 2 /3 KZ 2 |/a KZ 3 |/a KZ 3 10
Potitalova grafika 1/2 zK 3 |1/2 K 3 |12 K 3 |12 K 3 |12 zK 3 |1/2 Kz 3 9
= Pismo-typografie 1/1 ZK 2 |1 ZK 2 |11 ZK 2 1/1 ZK 2 it ZK 2 i ZK 2 6
g Ovladani interaktivity ( A) 1/2 Kz 2 |1/2 Kz 2 1172 KZ 2 1/2 Kz 2 |12 ZK 2 |12 KZ 2 9
=}
,g Invenéni pfipravné kresleni 1/2 KZ 2 |1/2 Kz 2 |1/2 KZ 2 1/2 KZ 2 |11 KZ 2 Jin Kz 2 8
¥ Multimedialni ateliér 1/1 KZ 2 i KZ 2 1/2 KZ 3 1/2 KZ 3 |2 KZ 3 |1/2 KZ 3 8
=
'g Sttih a video 1/2 ZK 2 |1/2 ZK 2 3
= Interaktivni grafika { A) 1/8 KzZ/KPZ 10 |1/8 KZ/KPZ 10 |2/7 KZ/KPZ 10 |2/7 KZ/KPZ |10 2/7 ZK 10 |2/7 ZK 10 27
Odborna praxe 6 tydn z 2 |6tyd Z 2 12 tydnd
Cizi jazyk |. ( A) 1/1 zK 2 |12 K 2 |12 ZK 2 |12 K 2 |12 zK 2 |1/2 Kz 2 8
v Cizi jazyk 1. ( A) 1/1 ZK 2 |1 ZK 2 |1/2 ZK 2 1/2 ZK 2 |12 ZK 2 |12 Kz 2 8
E
°
>
Bl
=
=
=
c
o
. |Fotografie 1/1 4 0 1/1 4 0 1/1 4 0 1/1 Z 0 1/1 4 0 1/1 4 0 2
°
>
Celkem 32 X 29 32 X 31 32 X 31 32 X 29 32 X 30 32 X 30 96
Vysvétlivky:

/&islo pied lomitkem-pocet pfednasek, za lomitkem-pocet hodin praktického cviten!

LO —letni obhdaobi

Z0 —zimni obdob/

Z —zapocet

KPZ - klauzurni postupova zkouska

KZ — klasifikovany zédpocet

ZK — zkouska

A — pfedmét absolutoria

82-41-N/11
Interaktivni grafika



Hollarka
—

Vyssi odborna skola a Stfredni umélecka skola Vaclava Hollara, Hollarovo nam. 2, 130 00 Praha 3

3. Vzdélavaci program

Pozndmky k uéebnimu planu (nepovinné):

1. Ucitelé prizpUsobi rdmcové stanovené ucivo casovym moznostem a dotacim hodin. Tydenni Casové dotace se mohou
zménit nebo kumulovat podle zafazeni tematickych predndsek externich uciteld a odbornikd z praxe, celkovy pocet hodin

zUstane zachovdn.

2. Vrdmci predmétu Interaktivni grafika Ize s prinlédnutim k charakteru fesenych Ukold zafazovat exkurze studentd na prislusné
zameérenych a technicky vybavenych odbornych pracovistich verejnych i soukromych instituci, organizaci a firem.

3. Vzdé&lavani je organizovano dle studijniho fadu VOS, hodnoceni a klasifikaci upravuje klasifikacni Fad.

4. Po Uspésném absolvovani studia student obdrzi vysvédceni, diplom a Europass.
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:

Cizi jazyk

Anotace predmétu:

Vzdélavani probiha v komunikativnim pojeti, ve kterém se vyvazené kombinuje komunikac¢ni a situacné
tematicky pfistup s pfistupem jazykové systémovym. Vzdélavani probiha formou cviceni verbalniho i
pisemného vyjadieni. Béhem vzdélavani jsou aplikovany formy prace frontalni, skupinové i
individualizované. V souladu s pedagogickym konstruktivismem je hlavni dtiraz kladen na individualni,

a predevsim skupinovou praci studenti. Ve vyuce se bézné pracuje s audiooralnimi a audio vizudlnimi
pomickami. Studenti jsou soustavné vedeni k orientaci v textu, k rozvijeni jazykové systémovych znalosti
a konverza¢nim dovednostem. Pii zpracovavani jednotlivych témat jsou aplikovany kognitivni mapy, kdy
ucitel vystupuje v roli facilitatora a vlastni pojeti zadaného tématu si tak student voli samostatné. Pfi
vzdélavani se predpoklada pravidelna individualni ptiprava studenta.

Cil predmétu:
Vzdélavani je zameéteno k tomu, aby se student:
- dorozumél v bézném osobnim, spolecenském a pracovnim styku s rodilym mluv¢éim
- dokazal formulovat své nazory a myslenky srozumiteln€, gramaticky spravng, spontann¢ a plynule
- dokazal s porozuménim pfijimat a srozumiteln¢ i gramaticky spravné piedavat obsahové slozitéjsi
informace
- umél Cist s porozuménim témata vztahujici se pfedevsim ke studovanému programu
- osvojil si odbornou terminologii a dovedl ji pouzivat
- umgl napsat strukturovany zivotopis
- umél predstavit sebe a pohovofit o svém studiu a problematice programu, prezentovat se v cileném
pohovoru v dokazal hovofit s ur¢itou kontrolou gramatické spravnosti a schopnosti autokorekce
- dokazal vyuzivat informa¢ni a komunikac¢ni technologie ke studiu jazyka

Ramcovy rozpis uéiva:
Rec¢ové dovednosti
- Receptivni fecové dovednosti:
Poslech
= rozvoj schopnosti ziskat z poslechu specifické informace, zachytit téma a sledovat
ur¢itou myslenku v mluveném projevu, odhadnout smysl i pfes neznalost nékolika
slov
» rozvoj porozumeéni hlavnim mysSlenkam autentickych rozhovori na rtiznoroda
témata
¢teni
= osvojeni si riznych technik Cteni jako je orientacni a selektivni éteci technika
= rozvoj porozumeéni ndzorim a postojim vyjadienych v textu
- Produktivni fecové dovednosti:
ustni projev
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* rozvoj schopnosti srozumitelné€ a souvisle hovofit o tématech vztahujicich se ke
kazdodennimu Zivotu, popsat problém a vyuzit komunikativnich dovednosti k jeho
feSeni, prezentovat, analyzovat a hodnotit svoji praci a zdiivodnit sviij nézor;
kultivované se vyjadfovat k praci ostatnich

»  rozvoj schopnosti srozumitelné reprodukovat ziskanou informaci pomoci relevantni
slovni zasoby a odpovidajicich jazykovych struktur

pisemny projev

* napsat formalni dopis se v§emi nezbytnymi nalezitostmi (zadost o praci, reklamaci,
stiznost) i neformalni dopis (dopis pfiteli, vzkaz kolegovi aj.)

= zpracovani relevantniho odborného textu

Jazykové prostredky

fonetika — spravna vyslovnost s diirazem na nové osvojenou slovni zasobu, zvukova vystavba slov
a vét, rytmus a melodie, vybrané fonetické rysy

slovni zasoba — obecna i odborna v rozsahu 2500 (aktivné) az 4000 (pasivné) lexikalnich jednotek
vcetn¢ zakladni frazeologie bézného spolecenského styku

gramatika — spravna stylizace formalniho i neformalniho pisemného styku, osvojeni si
gramatickych struktur Casto se vyskytujicich ve standardnich i odbornych textech, gramatické
struktury nezbytné pro spravny pisemny i verbalni projev, diiraz na vybrané ustalené kolokace,
vétna spojeni a frazova slovesa

disponuje vyjadifovacimi prostfedky nezbytnymi pro podani jasného popisu a vyjadieni svych
postojti, argumentd a nazort bez vétsiho hledani slov

rozvinul jazykové znalosti nabyté béhem vzdélavani do té miry, Ze je schopen komunikace ve
vSech béznych situacich kazdodenniho zivota

dokaze se jasn¢ vyjadfovat, aniz by jazykové redukoval to, co chee sdélit

rozumi del$im promluvam a prednaskam a dokaze sledovat i slozitou vyménu nazort

orientuje se v textech na odborna témata v ramci jeho studovaného programu

dokaze se zacastnit rozhovoru natolik plynule a spontanné, ze miize vést bézny rozhovor s rodilymi
mluvéimi

umi napsat srozumitelny podrobny text na Sirokou skalu témat souvisejicich s jeho zajmy

dokaze pielozit odborny text z matetského jazyka do anglického jazyka a z anglického jazyka do
jazyka matetského

zvlada prezentaci, obhajobu i vécnou argumentaci své prace

pro své vzdélavani i pozdéjsi profesionalni aktivity zvlada vyuziti informacnich technologii,
prostfednictvim znalosti anglického jazyka se orientuje se na trhu prace v zahranici a je schopen se
o ni uchazet

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:

Znalosti studenta jsou 5 semestrit hodnoceny zkouskou s klasifikaci. Jen v 6. Semestru
klasifikovanym zapoctem. Student si mohou volit ze dvou jazyk.

Cizi jazyk je soucasti absolventské zkousky.

Seznam studijni literatury:

Ken Wilson: Ideas and Issues. Upper-intermediate.

Stuttgart: Chancerel International Publishers Ltd., 2003.

Martin H.: Ideas And Issues: Advanced. Stuttgart. Chancerel International Publishers Ltd, 2000.
Clive Oxenden, Christina Latham-Koenig: New English File Upper-Intermediate Student's Book.
Oxford. Oxford University Press, 2008.

Gairns, R.; Redman, S.: Oxford Word Skills Advanced. Oxford: Oxford University Press, 2009.
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- Ceri Jones, Tania Bastow, Jon Hird: Inside OutAdvanced. London. Macmillan Education, 2001.

- Richard MacAndrew: Instant Discussions Photocopiable Lessons on Common Topics. U.S..
Heinle & Heinle Publishers, 2003.

- Clive Oxenden, Christina Latham-Koenig, and Paul Seligson: English File third edition Upper-
intermediate Student's Book. Oxford. Oxford University Press, 2014.

- Mann, M. Destination C1 & C2: Student’s Book With Key.

Némecky jazyk

Dusilova a kol.: Sprechen Sie Deutsch? -ucebnice némciny pro stiedni a jazykové Skoly, pro zac¢ate¢niky
dil 1, nakl.Polyglot, 2000

Dusilova a kol.: Sprechen Sie Deutsch? -ucebnice némciny pro stiedni a jazykové Skoly, pro pokrocilé dil
2, nakl.Polyglot, 2001

Voltrova, M.: Pfehledna némecka gramatika s nadhledem, Fraus, 2019
Michiiova, I.: Némecka gramatika jednoduse a prakticky, Grada, 2021
Michnova, I.: Némecka konverzace, Grada 2016

VratiSovsky, K.: Maturita ném¢ina, Fragment, 2007

Justova, H.: Wir wiederholen fuers Abitur, Fragment, 1994

prekladové ¢i vykladové slovniky

napt. Vidimsky, F.: Némecko-&esky, Cesko-némecky slovnik, SPN, 1982

Vyuiziti modernich informacnich technologi:

Ve vyuce se bézné pracuje s audiooralnimi a audiovizualnimi pomtickami.

Pti distancni vyuce byly vyuzivany moderni informacni technologie.

Jsou vyuzivany interaktivni formy vyuky, (nékteré interaktivni pomucky a aplikace vytvorené studenty se
vyuziji pii vyuce)
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Déjiny uméni

Anotace predmétu:

Predmét Déjiny uméni poskytuje studentim Sirokou umélecko-historickou orientaci v oblastech
evropského a ¢eského vytvarného uméni. Ve starovéku je latka rozsifena o souvislosti s uménim Egypta a
Asie, ve dvacatém stoleti je historie uméni podana v globalnich souvislostech. Studenti se seznamuji s
historickym prostfedim a na zakladé téchto znalosti dovedou chapat souvislosti s tendencemi projevujicimi
se ve vytvarném uméni. Diiraz je kladen na ziskani ptehledu ve vyvoji a v charakteristickych znacich
jednotlivych slohil a smérd, na jejich formativni vliv na dalsi obdobi, pfedevsim na soucasnost. Vzhledem
k charakteru vzdélavaciho programu je vénovana pozornost grafice, novym technologiim a jejich vlivu na

zivot ¢lovéka,

Cil predmétu:
osvojeni védomosti umoznujicich v§eobecnou orientaci v oblastech vytvarného uméni
- ziskani orientace v zakladnich teoretickych vyrazech a formulacich dé&jin, ziskani navyku

samostatn¢ si vyhledavat informace, obrazovou dokumentaci z otevienych zdroji, pracovat
s informacemi

- schopnost ¢asové orientace v historicko-kulturnim déni, pochopeni vzajemnych souvislosti

- schopnost vyhodnotit podnéty z vyvoje uméni vzhledem k praktickému uplatnéni
v budoucim pracovnim oboru

- pochopeni spojitosti s d¢jinnym vyvojem, souvislosti mezi jednotlivymi druhy uméni

a mezioborové vztahy

Ramcovy rozpis uciva:

- 1vod do d&jin uméni, periodizace, pojem umeéni, vliv umeéni na ¢loveka, jeho vznik a prvni projevy
- starovéké uméni Mezopotamie, Egypta, Indie a Ciny

- antické sttedomofi: Kréta, Recko, Etruskové a Rim

- vznik kfestanstvi a jeho rané umélecké projevy, byzantské uméni

- uméni Keltt, Germani, Karolinska a Otonska renesance

- piedromanské uméni v Cechach a na Moravé

- romanské umeéni v Evrop€, romanské §koly, sochafstvi a malifstvi romanské uméni
v nasich zemich
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- gotika v Evropé, architektura, sochaf'stvi a malifstvi a pozdni gotika v Ceskych zemich

- vznik renesance v Italii, znaky, projevy a osobnosti, vrcholna renesance, pozdni renesance,
manyrismus, benatska architektura a umeéni

- renesance a manyrismus v Ceskych zemich

- zrozeni baroka v Italii, barokni uméni v zapadni Evropé, barokni uméni v Ceskych zemich

- rokoko a klasicismus

- romantismus a realismus

- architektura a uméni v prvni poloving 19. stoleti

- impresionismus a postimpresionismus

- architektura a uméni v druhé polovin¢ 19. stoleti

- symbolismus a secese, i v nasich zemich

- architektura do 1. svétové valky ve svété i v nasich zemich

- fauvismus, expresionismus, kubismus, futurismus, konstruktivismus a vznik abstrakce

- mezivalecna architektura a uméni ve svét€ ovlivnéném evropskou kulturou

- Ceska mezivaleCna architektura a umeéni

- presun uméleckych center po 2. svétové valce, abstraktni expresionismus v USA, Mexiko

- Informel v Evropé, figuralni tendence, architektura, povale¢ny umélecky vyvoj v ¢eskych
zemich a Sedesata 1éta

- Pop art a dalsi modernistické sméry, umeni akéni a vécné, konceptualni, nova média
- postmoderni architektura a uméni
- vyvoj uméni v naSich zemich, normalizace a underground, umeéni po roce 1989

- soucasné tendence v architektufe a v umeni ve svéte 1 v naSich zemich v globalnich sou-
vislostech

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:

Ustni zkouseni, kdy se klade diiraz na pochopeni spojitosti s d&jinnym vyvojem, souvislosti mezi
jednotlivymi druhy uméni a mezioborové vztahy.

Semestr je ukoncen zkouskou, jen 6. semestr je ukoncen klasifikovanym zapoctem vzhledem k tomu, Ze
D¢jiny uméni jsou jednim z odbornych predméti u absolutorii.
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Seznam studijni literatury:

Povinna literatura:

Svétové umeni:

Adkins, Lesley; Adkins, Roy A.: Starovéké Recko. Encyklopedicka piirucka. Praha: 2011

Adkins, Lesley; Adkins, Roy A.: Anticky Rim. Encyklopedické piirucka. Praha:2012

Dempseyova, Amy: Umélecké styly, Skoly a hnuti. 2. vydani. Praha: Slovart, 2005

Foster, Hall; Kraussova, Rosalind; Bois, Yves-Alain; Buchloch, Benjamin H.D.: Uméni po roce 1900.
1. vydani. Praha: Slovart, 2007

Gossel, Peter, Leuthauserova, Gabriele: Architektura 20. stoleti. 2. vydani. Praha: Slovart, 2006

Gombrich, Ernst, Hans: Pf¥ibéh umeéni, Praha: Mlada fronta 2001

Hollingsworth, Mary: Architektura 20. stoleti. Columbus, 1993

Od Rodina po Moora. 1. vydani. Bratislava: Tatran, 1973

Pijoan, José: Dé&jiny uméni. Dil 1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 1. vydani. Praha: Odeon, 1984

Slovnik svétového malifstvi. 1. vydani. Praha: Odeon, Artia, 1991

Smith, Edward Lucie: Artoday: soucasné svétové umeéni; 1. vydani, Praha: Slovart, 1996

Syrovy, Bohuslav: Architektura — svédectvi dob, Piehled vyvoje stavitelstvi a architektury,

3. doplnéné vydani, Praha: SNTL 1987

Toman, Rolf, red.: Uméni italské renesance: Architektura, sochatstvi, malifstvi, kresba, 2. ¢eské vyd., Praha:
Slovart, 2000

Toman, Rolf, red.: Baroko: architektura, sochaftstvi, malifstvi, 2., upr. vyd., Praha: Slovart, 2007

Walter, Ingo, F.K. Rahrberg, M.Schneckenburger, Ch. Fricke, K. Honnef: Uméni 20. stoleti, Taschen,
1. vydani. Praha: Slovart 2004

Dé&jiny ceského vytvarného umeéni:

Chadraba, Rudolf: red. D¢jiny ceského vytvarného uméni I/1,2 Od poc¢atku do konce stfedovéku, 1. vydani,
Praha: Academia 1984

Dvorsky, Jifi: red., d 11/1,2, Od poc¢atkl renesance do zavéru baroka, Praha: Academia 1989

Petrasova, Tatana: Lorenzova, Helena, ed.: I11/1,2, 1780/1890, 1. vydani, Praha: Academia 2001
Lahoda,Vojtéch; Neslehova, Mahulena, ed.: IV/1,2, 1890/1938, 1. vydani, Praha: Academia 1998

Sevéik T.; Morganova, P.; Duskova, D.: Ceské uméni 1938-1989, programy, kritické texty, dokumenty.
Praha: 2001

Svéacha, Rostilav: Platovska Marie: ed. V, 1939/1958 1. vydani, Praha: Academia 2006

Svacha, Rostilav; Platovska Marie: ed.VI/1,2, 1958/2000,1. vydani, Praha: Academia 2007

Horova, Andé¢la: ed., Nova encyklopedie ¢eského vytvarného uméni, 1. vydani, Praha: Academia 1995
Wittlich, Petr: Ceské sochaistvi ve 20. Stoleti. 1. vydani. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1978

Doporucena literatura:

Umeéni svéta:

Lommel, Andreas: Pravék a uméni pfirodnich narodt, Praha: Artia 1972
Garbini, Giovanni: Staroveké kultury ptedniho vychodu, Praha: Artia 1971
Strong, Donald: Antické uméni, Praha: Artia 1970

Lassus, Jean: Ran¢ kiest'anské a byzantské umeéni, Praha: Artia 1971
Kidson, Paul: Romanské a gotické uméni, Praha: Artia 1973
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Martingale, Andrew: Clovek a renesance, Praha: Artia, 1972

Kitson, Michael: Barok a rokoko, Praha: Artia 1972

Lynton, Norbert: Uméni 19. a 20. stoleti, Praha: Artia 1981

Encyklopedie Larousse, Uméni a lidstvo

Huyghe, René: Uméni pravéku a starovéku, 1. vydani, Praha: Odeon 1967
Panofsky, Erwin: Vyznam ve vytvarném uméni.Praha: Odeon 1981

Gombrich, E. H.: tajemstvi obrazu a jazyk uméni. Pozvani k déjinam a teorii uméni. Brno:

Barrister & Principal 2014

Vyuziti modernich informaénich technologii:

Ve vyuce se bézné pracuje s audiovizualnimi pomtickami.

P1i distan¢ni vyuce byly vyuzivany moderni informacni technologie.
Jsou vyuzivany interaktivni formy vyuky.
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Figurdlni kresleni

Anotace predmétu:

Pojeti predmétu vychazi z potieby rozvijeni pozorovaci schopnosti a tréninku tvarové paméti podpotrené
studiem zakladnich anatomickych souvislosti. Schopnost vizualizovat tyto poznatky prostiednictvim kresby
ovsem predpoklada trpelivé tiibeni formy, které zavisi na zvladnuti kreslitskych technik.

Vzdélavani spociva jednak ve vSeobecném vykladu, ale hlavné v individualnim korigovani studentskych
kreseb. Studenti jsou vedeni k piekonavani vahavosti a nerozhodnosti ve vedeni linie a k ziskavani
sebedlvery.

Rozviji kreslifskou citlivost a pohotovost, cvi¢i obrazovou pamét’, u¢i kompozici a kresebnou konstrukei,
dava zéklady plastické anatomie, dodava povédomi o historické tradici zobrazovani lidské figury, seznamuje
v praktickém uziti se vSemi technickymi postupy kresby, umoziuje ziskavat podklady pro dalsi praci s
lidskou postavou v nejriiznéjsich oblastech vytvarné prace.

Zvladnutim kresby lidské postavy v klidu, nebo v simulovaném pohybu, student ziskava podklady pro
dalsi profesionalni tvlréi praci s figuralnimi motivy.

Cil predmétu:

- chépani kresby jako nezbytného vyjadirovaciho zplisobu vytvarnika

- rozvoj kreslifské pohotovosti a tvarové paméti

- prohlubovani praktické znalosti plastické anatomie

- osvojovani a rozvijeni riznych technik kresby

- vytvareni zakladny pro kreativni praci s figurou a na zaklad¢ ziskanych poznatkli umét pracovat s
figurou ve smyslu stylizace pro uziti v nejriznéjsich vytvarnych oborech (volna tvorba, ilustrace,
animovany film, pocitacové hry, komiks...)

Ramcovy rozpis uéiva:

- kresba aktu zpaméti jako vstupni test schopnosti a irovné studentti

- kresba hlavy s projekci lebky — portrét

- schematické zobrazovani figury v klidu a pohybu

- studie statické pozy aktu muze i Zzeny v konfrontaci s anatomii skeletu

- studie detailt

- kresba ptipadné i malba na velky format

- rozvijeni riznych technik definitivni kresby, ale i prace s pastelem, kvaSem a temperou
- stylizace figury jako ptiprava k ilustratorské praci rizného zaméteni
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Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Splnéni zadanych tkolt
Klasifikovany zapocet

Seznam studijni literatury:

Teissig, K.; Hrdina, I.: O kresb¢. Zaklady kreslifskych technik. Praha: Mlada fronta, 1982
Prof. MUDr. Zrzavy, Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Fehér, Gyorgy; Szunygliy, Andras: Anatomie pro vytvarniky. Clovék, zvifata,srovnavaci studie.
Praha: Slovart, 1999

Constarevova, Diana: Jak kreslit lidské télo. Praha: Grafika & Co., 2002

Klouza, Radomil: Pohled do obrazu. Praha: Albert 2014

Loris, Jan: Manesovy podobizny. SNKLHU 1954

Neumann, Jaromir; Ales, Mikolas: Cykly. SNKLHU 1957

Teissig Karel: Technika kresby. Praha: Artia, 1987

Stané¢k J. Linc R.: Technika figuralni kresby. Praha: Idea servis, 2002

MUDr. Zrzavy Josef: Plasticka anatomie ¢lovéka. Praha: Vytvarny odbor

Umélecké besedy, 1947

MUDr. Zrzavy Josef: Anatomie pro vytvarniky. Praha: Avicenum, 1977

Parker Steve: Skeleton (srovnavaci anatomie). New York: Alfred a Knopf, 1988

Rubins D.: Anatome fur Kunstler. Ravensburg: Otto M. Verlag, 1987

Hale R. B.: Drawing lessons from the great Masters.

New York: Watson — Guptill Publications, 1989

Matisse, Henri: Pozdni texty. Praha: Arbor vitae, 1999

Vyuziti modernich informaénich technologii:

Ukazkova videa, distan¢ni vzdélavani jen vyjimecné
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Interaktivni grafika

Anotace pfedmétu:
Predmét interaktivni grafika v prvnich dvou semestrech seznami studenty se zaklady vizualizace a
predevsim animace v programu Adobe Animate CC.

Nasledné vytvareni interaktivnich aplikaci klade dliraz jak na umélecké, tak technické zpracovani, student
se uci zakladnim principlim programovani spolecné s pfenosem vlastni umélecké vize na divaka.

Absolvent obou semestr(l je schopen samostatné pracovat a fesit komplexni problematiku ve vlastni
digitalni tvorbé, tvorbé interaktivnich aplikaci, kratkych animovanych filmu ¢i jednoduchych pocitacovych
her.

Predmét je také koncipovan jako elementarni, ale zasadni seznameni s problematikou 3D pocitacové
grafiky a ma studenty sezndmit se vSemi majoritnimi technologiemi a technikami pouzivanymi v tomto
progresivnim programu.

Praktickym vysledkem vzdélavani je schopnost studentl vizualizovat v zasadé jakykoliv prvek ve smyslu
konstrukce objektu, pfipravy objektu k texturovani, tvorbé material(i, osvétleni a renderingu.
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Cil predmétu:

ziskani prehledu moznosti vyuziti 2D a 3D grafickych programd

ziskani dovednosti v tvorbé raznych typd 2D animaci (napr. cutout, frame by frame animace)

pomoci animacnich softwar(

rozvoj schopnosti v navrhovani a vytvareni internetovych stranek, aplikaci a v jejich organizaci
osvétleni koncepce polygonové 3D grafiky, zakladnich elementd 3D modelu, elementarnich
principl a podobné

seznameni s praci v konkrétnim komplexnim 3D feSenim jako je Maxon CINEMA 4D, Blender 3D,
Autodeks Maya a dalsi, s pracovnim tokem a navaznosti na dalsi aplikace jako jsou Quixel
Mixer/Bridge, Adobe Substance, DaVinci Resolve a dalsi.

osvétleni zakladnich vizualiza¢nich technologii, Ambient Occlus

Radmcovy rozpis uéiva:

vstupni test ke zjisténi schopnosti ovladani pocitace jednotlivych studentl
vyukové lekce, nastroje pro tvorbu 2D bitmapové a vektorové grafiky

vyukové lekce, zaklady animace 2D grafiky

frame by frame animace, cutout (ploskova) animace

tvorba animaci pro webové rozhrani — animované gify a vektorové SVG animace

tvorba interaktivnich vyukovych materiald ve webovém rozhrani (spoluprace s predmétem

Ovladani interaktivity, Pocitacova grafika)

zpracovani interaktivniho Ukolu (internetové stranky, kratky film, pocitacova hra aj.)
zpracovani podkladll pro tvorbu 2D animovaného filmu

scénar, storyborad, animatik, koncept art, character design, filmova kompozice

zpracovani kratkého animovaného filmu na dané téma (spoluprace s predméty Multimedidlni

atelier, Video a stfih, Invencni pfipravné kresleni)

zakladni elementy 3D grafiky (polygonové modelery jako napfiklad: Maxon CINEMA 4D, Blender
3D, Autodesk Maya a pod)

tvorba materiall v aplikacich jako Quixel Mixer, Adobe Substance Painter a podobné

generatory
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¢ polygonové modely, kfivky

e deformatory a systémové generatory — symetrické efekty, pole a podobné
e objekty scény, svétla, kamery, klapka apod.

e materialy, povrchy, shadery, efekty

¢ renderovaci technologie, Gl systém, AO systém apod.

¢  vizudlni programovani

e zakladni PSR animovani, animace parametr( a deformator(

e Uvod do CA konstrukce a animaci

e kolizni animace, simulace latek, mékkych kolizi

¢ instancni systémy a animace, moderni konstrukce TV znélek, MoGraph

e samostatny interaktivni a multimedidlni projekt spojeni 2D, 4D, zvuk, video, kresba.

e Absolventska prace, pisemnd a prakticka ¢ast

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:

Studium Interaktivni grafiky je zakonéeno v prvnich ¢tyfech semestrech klasifikovanym zapoétem a
klauzurni postupovou zkouskou.

Posledni dva semestry jsou ukonéeny zkouskou.

Je soucdsti absolutorii, ve 3. roéniku zde studenti vytvareji absolventskou praci

a je zde prostor pro podporu a konzultaci pisemné absolventské prace.

Hodnoti se systematicka prace studenta na absolventské praci podle studentem vytvoreného ¢asového
harmonogramu, téma si muze student zvolit sam. (webové stranky, aplikace, PC hry, edukacni aplikace,
interaktivni knihy aj.)

Student si také vybird oponenta

Téma schvaluje vedouci prace.

Seznam studijni literatury:

Williams, R. A. (2009). The Animator’s Survival Kit--Revised Edition: A Manual of Methods, Principles and
Formulas for Classical, Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators.

https://dl.acm.org/citation.cfm?id=1823185

Thomas, F. M., & Johnston, O. (1995). The Illusion of Life: Disney Animation.
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https://ci.nii.ac.jp/ncid/BA40589480

Motion Design School. (2020, December 16). Breakdown of frame-by-frame animation — Photoshop &
After Effects Tutorial [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=9NgHfpEh160

Animator’s Resource Kit. (2023, January 31). Animator’s Resource Kit. https://animatorsresourcekit.blog/
AnimationResources.org - Serving the Online Animation Community. (n.d.). AnimationResources.org -

Serving the Online Animation Community. https://animationresources.org/https://www.cineversity.com/

https://www.youtube.com/@ MaxonVFX

https://www.blendernation.com/

https://www.youtube.com/channel/UCNTZFGRsyqNtvI4T2syNklw

https://substance3d.adobe.com/tutorials

https://www.youtube.com/channel/UCNTZFGRsyqNtvI4T2syNklw

Beran, V.: Typograficky manudl, nakl. Kafka design, 2012
Blazek F.: Typokniha, nakl. UMPRUM, 2022
Francirek, F.: Absolventska prace, Ingenio et Artis. r. 0. 2012

Vyuziti modernich informaénich technologii:
Distanc¢ni a kombinované vzdélavani, vyuZziti interaktivnich vyukovych materialQ.
MoZnost vyuZit nastroje Al.
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Karta predmétu

Ndzev predmétu:
Ovladani interaktivity

Anotace predmétu:

Poskytuje studentlm systém védomosti a dovednosti ve vytvareni interaktivnich aplikaci pro web i
desktop pomoci objektové orientovanych programovacich jazykd s dynamickym ovladanim grafiky,
multimédii a textu. Pfikladem téchto aplikaci jsou webové stranky a aplikace, vyukové programy,
pocitaCové hry, 2D a 3D prezentace, interaktivni animované filmy, interaktivni komiksy a dalsi.

Cil predmétu:

pochopeni principll objektové orientovaného programovani

rozvoj schopnosti vytvaret internetové stranky s interaktivnimi multimedialnimi komponenty
pomoci jazykt HTML a CSS

porozuméni a praktické zvladnuti programovaciho jazyka JavaScript

rozvijeni schopnosti vytvaret nové a vyuzivat existujici knihovny skriptl

zvladnuti vyvojovych nastroj pro vytvareni sloZitych interaktivnich aplikaci

osvojeni dovednosti v programovém ovladani animaci

ziskavani védomosti a dovednosti v oblasti zakomponovani videa a 3D grafiky do interaktivnich
aplikaci.

pochopeni a praktické zvladnuti navrhu a realizace uddlostmi fizené interaktivni aplikace
osvojeni prace se systémy pro spravu obsahu a databdzemi

ziskani znalosti prace s hernimi enginy

Ramcovy rozpis uéiva:

zdkladni programové konstrukty objektového programovani

funkce (metody ttidy) a jeji aplikace, prace s parametry funkce a ndvratovou hodnotou
pojem proménnych a datovych typ(, pole Array a jeho adresovani

udalosti, udalostni metody, Sifeni a obsluha udalosti, generovani udalosti

tfidy a dédicnost, konstruktory, statické tfidy, dynamické tridy, modifikatory ptistupu private a
public

stavové automaty a jejich vyuziti pfi ndvrhu a tvorbé interaktivnich aplikaci

dynamika zaloZena na ¢ase

prace s obrazovymi daty, audio a video soubory ve webovych technologiich

zdklady vytvareni webovych aplikaci ve skriptovacim jazyce HTML

kaskadové styly CSS

web, webovy server, klientska aplikace a jeji komunikace s webovym serverem
webdesign, optimalizace webovych stranek, responzivni design
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e Javascript ve webovych technologiich

e Knihovny JavasScriptu napt. JQuery

e Systémy pro spravu obsahu, Wordpress a jeho instalace, komunikace s databazi
e Prace s hernim enginem, ptiprava grafickych podkladd pro herni engine

e Tvorba assetl

e Herni engine pro 2D aplikace

e Herni engine pro 3D aplikace

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:

Pfedmét je hodnocen klasifikovanym zapoctem, jen v 5. semestru je hodnocen zkouskou s klasifikaci.
V 6. semestru je ukonéen praktickym ukolem, hodnocenym klasifikovanym zapoctem.

Predmét je soucasti zkousky z odbornych predmétl u absolutorii.

Seznam studijni literatury:

Sells, Chris: Griffiths lan: Programming WPF. O'Reilly, 2007

Isaak J.D. Get programming with JavaScript next "Manning publication". 2017

Suehring, Steve. JavaScript: krok za krokem. Computer Press, 2008

Brown, T. B.; Butters K. S.:Panda. HTML5 Okamzité. Computer Press, 2014

Freeman, Eric, and Elisabeth Robson. Head first HTML5 programming: building web apps with JavaScript.
O'Reilly Media, Inc., 2011

Freeman, Eric: et al. Head First Design Patterns: A Brain-Friendly Guide. O'Reilly Media, Inc., 2004

Ceské internetové zdroje

Jak psat web: o tvorbé internetovych stranek. https://www.jakpsatweb.cz/

Zdrojak.cz: Implementace JavaScriptu. (https://zdrojak.cz/serialy/do-hlubin-implementaci-javascriptu/)
GDACZ: Monitoring herniho pramyslu. (https://gda.cz/cs/monitoring/)

GDACZ. Ceské poctitacové hry. (https://gda.cz/wp-content/uploads/2019/03/CeskePocitacoveHry.pdf)
Creatoola.cz: Vyvoj her. (https://creatoola.cz/vyvoj-her/)

GDA Network: Prehled éeskych her (https://gda.network/cz/games/ )

Ceské hry: (https://www.ceskehry.net/ )

Internetové zdroje:

Oficialni vyukové kurzy World wide Web consortia (https://www.w3schools.com/)

MND: Resources for Developers, by Developers: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn
FreeCodeCamp: https://www.freecodecamp.org/

CSS-Tricks: https://css-tricks.com/

Vyuziti modernich informaénich technologii:

Distan¢ni a kombinované vzdélavani, vyuziti interaktivnich vyukovych materiald.
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Karta predmétu

Nazev predmétu:
Invencni pripravné kresleni

Anotace predmétu:

V predmétu Invencni pfipravné kresleni studenti béhem tfi let postupné ziskavaji dalsi vytvarné
zkusenosti, které mohou uplatnit jak v oblasti vlastniho predmétu, tak zaroven i v predmétech dalsich,
jako je napfiklad Pocitacova grafika, Multimedialni ateliér, Interaktivni grafika apod. Vedle samotného
kresleni se studenti prakticky seznami s tvorbou animovaného i hraného filmu a jejich nedilnych soucasti
prace na namétu, technickém scénafi, tvorbou vytvarnych filmovych navrhi. Déle se prakticky i teoreticky
seznami s vyrobu vytvarnych soucasti pro hry, aplikace. Maji také moZnost modelovat a dil¢im zplsobem
se seznamovat s nékterymi materidly klasického i neklasického charakteru, jako jsou napfiklad papir,
sadra, vosk, polyester apod. VSechny tyto vystupy jsou pozdéji vyuzivany v kompletaci jednotlivych
elektronickych i hmotnych projektd a student ma tak moznost si ovéfit v redlné formé jak plosnou, tak
plastickou podobu nékterych svych tkold.

Cil predmétu:

- rozvoj kreativniho mysleni véetné fantazie a invence

- koncepéné strukturovana prace jak na individualnich, tak na spolecnych projektech

- rozvijeni schopnosti definovat vlastni vytvarny zdmér véetné jeho digitalniho zpracovani

- seznamovat studenty s rGznym typem materialQ, at uz klasického nebo neklasického charakteru

- typem ukoll motivovat studenty k originalité s dlirazem na finalizaci jednotlivych zadani

- systémoveé propojovat vlastni predmét s vyukou v ostatnich predmétech véetné vyuzivani novych
médii

Rdmcovy rozpis uéiva:

- zpracovani filmového nameétu, technického scénare a vytvarné navrhy k filmu dle zadani

- realizace vytvarnych ndvrh( pro pocitacové hry a aplikace

- volné nefigurativni kresleni jednoduchych prostorovych kompozic

- realizace hlavni semestralni prace na dané téma a doplniujicich semestralnich cvicenich

- realizace dil¢ich plastickych modell a maket z rliznych material(

- celkova realizace vlastniho projektu v ndvaznosti na znalosti ziskané v programech pro tvorbu 3D
- pfiprava samostatného projektu véetné obhajoby a dokumentace

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:

Studenti vytvareji ukoly, které jsou hodnoceny klasifikovanym zadpoctem
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Seznam studijni literatury:

Kolektiv autor(: O animaci, 2019

Pos J., Salamoun J.: Vytvarnici animovaného filmu, 1990

Plass, J.: Zaklady animace

Dudka, E.: Minimum z déjin svétové animace. AMU Praha, 2004
Dudka, E.: Scenaristika animovaného filmu. AMU Praha, 2013
Ruhrberg, K. a kol.: Uméni XX. stoleti. 1. vyd. Slovart, 2004
Neslehovd, M.: Poselstvi jiného vyrazu. 1. vyd. BASE, ARTetFACT, 1997

Vyuziti modernich informacénich technologii:
Ukéazkova videa, mozné distanéni vzdélavani
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Pocitacova grafika

Anotace pfedmétu:

Studenti v predmétu pocitacova grafika navazuji na znalosti grafickych program( ziskané z predchoziho
interaktivity, Multimedidlni atelier a Interaktivni grafika. Se vSemi jmenovanymi pfredméty ma Pocitacova
grafika uzké mezipfedmétové vazby, které se uplatniuji ve spolecnych, nebo na sebe navazujicich projektech.
Predmét Pocitacova grafika tedy nejen Ze musi pruzné reagovat na stale se inovujici grafické programy, ale
i vychovavat studenty schopné uplatnit se na sou¢asném pracovnim trhu. Vzdélavani probiha formou
demonstrativnich prednasek a naslednych cviceni, slouZicich k ovladani potfebnych grafickych nastrojl. Po
jejich zvladnuti probiha v déle formou seminaf, ve kterych se zpracovavaji samostatné ukoly.

Cil predmétu:

- rozvijet schopnost vnimat souvislosti mezi profesiondalnimi grafickymi programy a animacnimi
programy pro 2D a 3D grafiku a uplatnit je pfi tvorbé interaktivnich projektl (napf. webdesign,
prezentacni a vyukové materialy)

- osvojeni znalosti a dovednosti v pouzivani grafického softwaru, vyuziti specifickych vlast-nosti
jednotlivych program( a vhodné je pouzivat pro multimedialni tvorbu

- ziskani souboru znalosti a dovednosti ve skenovani, vyvaZzovani barev a dalSich Upravach
obrazovych materiali na profesionalni Grovni

- v navaznosti na znalosti z predmétu typografie a pisma umét zpracovavat tiskoviny s velkou mirou
kultivovanosti a grafického citéni, ale predevsim samostatné zvladat pred-tiskovou pfipravu a
realizaci grafické zakazky

- rozvijet schopnost pruzné se prizpUsobit stale se ménicim technologiim a naucit se neustalému
sebevzdélavani

- sezndmeni s nejnovéjSimi trendy v pocitacové grafice

Ramcovy rozpis uéiva:

- operacni systémy

- hardware, software

- kdédovéani obrazu — bitova a vektorova grafika

- vstupni a vystupni periferni zafizeni

- scannery a digitalni tiskové technologie

- nastaveni zakladnich parametr(i hardwaru a softwaru (rozliseni, kalibrace, pfedvolby)
- formaty pro prenos a archivaci dat

- digitalizace a zpracovani obrazovych predloh
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- predtiskova ptiprava dokument( a realizace zakazky grafika

- Corporate identity firmy a graficky manual

- navrh prezentace 3D objektu, design (spoluprace Interaktivni a Pocitacové grafiky)
- internet, webdesign, e-learningové projekty

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Test, Ustni zkousSeni, praktické ukazky znalosti programi Adobe, hodnocené zkouskou, v 6. semestru
klasifikovanym zapoctem-pfedmét je soucdsti absolutoria

Seznam studijni literatury:

Adobe lllustrator CC, manual posledni verze programu

Adobe Photoshop CC, manuadl posledni verze programu

Adobe In Design CC, manual posledni verze programu

Kolektiv autort: Velka kniha - Skenovani, Uprava obrazk( a tisk. 1. vyd. Brno: Unis, 2000

Steuer, S.: Mistrovstvi v Adobe lllustrator. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007

Willmore, B.: Velka kniha k Adobe Photoshop CS2. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2007

Ambrose, G.; Harris, P.: Graficky design, tisk a dokoncovaci prace. 1. vyd. Praha: Computer Press, 2011
Dannhoferov3, J.: Elektronicka kniha: Velka kniha barev. Kompletni privodce pro grafiky, fotografy
a designéry. 1. vyd. Praha, Computer Press, 2012

Tolley, S.: The New Simplicity in Graphic Design, 2016

Lea, D.: Kreativni Photoshop. 1. vyd. Praha, Computer Press, 2011

Kafka, O., Kotyza, M.: Logo & Corporate Identity. 2. vyd. Praha, Kafka design, 2014

Casopis "FONT": vydava Kafka design,

www.kafkadesign

a dalsi doporucené aktualni internetové adresy, tutorialy aj. e-learningové pomucky

Vyuziti modernich informaénich technologii:
Distan¢ni i kombinovand moznost vzdélavani, vyukova videa, interaktivni vyukové materialy
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Multimedialni ateliér

Anotace predmétu:

Predmét Multimedialni ateliér poskytuje studentlim soubor védomosti a dovednosti v oblasti vyuzivani a
vzdjemného propojeni klasickych vytvarnych technik i novych digitalnich médii. Velky dlraz klade jak na
rozvoj konceptualni tvofivosti, tak na rozvoj individuality studenta a jeho invence.

Predmét Multimedialni ateliér se zabyva novymi uméleckymi zpUsoby vyjadreni. Spojuje vytvarné,
fotografické, filmové a zvukové principy v jeden kompaktni umélecky celek. VSechny tyto oblasti
klasickych i novych médii jsou rovnocenné hodnoceny a akceptovany s prihlédnutim vhodné zvoleného
prostiedku pro realizaci dila. Multimedidlni ateliér podporuje vznik mezioborovych tymU a rozviji
schopnost takové spoluprace. Seznamuje studenty se Spickovou technikou umoziujici kompletaci
vysledného produktu. Student tedy vyuziva jak klasické vytvarné prostredky, tak nové technologické
moznosti projevu.

Cil predmétu:

- rozviji pohotovost a kreativitu studenta, ktery bude takto |épe pfipraven do budoucna samostatné
reagovat

- vede ke zvoleni vhodného média pro realizaci s vyuZitim vlastnich nabytych zkusenosti

- vychovava k zajmu o vse, co se nejen ve vytvarném uméni odehrdva, vede k individualnimu
pfistupu a kultufe projevu

- vede k samostatné prezentaci pomoci svého osobniho sdéleni nejen ve vyuce, ale i pfi instalacich
studentskych vystav (galerie Skoly)

hlavni dliraz je kladen na konceptualni uvaZzovani a pruznost pfi feSeni jednotlivych témat a ukol
ve vyuce

Ramcovy rozpis uéiva:

- stavba scénare, umélecky zamér

- prace se storyboardem

- stfih, ozvuceni a pouZiti titulk(

- dlouhodobé i krdtkodobé terminované ukoly na zadané téma v ndvaznosti na vyuku v hlavnim
predmétu — Interaktivni grafice

- realizace absolventské prace

- nazorné prednasky a praktické ukazky

- kompletace vlastniho medialniho projektu
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Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
V tomto pfedmétu jsou hodnoceny praktické Ukoly klasifikovanym zdpoctem,
V 1. a 2. ro¢niku-mezipredmétové vztahy s predmétem Interaktivni grafika

Seznam studijni literatury:

Jones, T.: Skola filmareni, Slovart 2013

Plazewski, Jerzy: Filmova rec. Orbis, 1967

Drvota, Mojmir: Zakladni slozky filmu, Praha 1994

Valusiak, Josef: Zaklady stfihové skladby. NAMU, 2012

Dvonikovi¢, Borivoj: Bordo Skola kresleného filmu. NAMU Praha, 2007
Kubicek, Jifi: Uvod do estetiky animace. NAMU Praha, 2004

Dutka, E.: Scéndristika animovaného filmu. NAmu Praha, 2006

Kubicek, J.: Slovnik pojm0 z oblasti animovaného filmu, NAMU Praha, 2005
Chalupecky, J.: Smysl moderniho uméni. 1. vydani. Praha: Grafia v Praze, 1944

Vyuziti modernich informaénich technologii:

Distan¢ni a kombinovana forma vzdélavani, prace s videem
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Strih a video

Anotace predmétu:

Pfredmét pomoci praktickych Gkoll provede studenta finalizaci videa, at uZ se jednd o animaci, hrany ¢i
dokumentarni film. Hlavni dlraz klade na osvojeni si postup( filmového stfihu, jeho zakonitosti a principU.
Studenty povede k pochopeni souvislosti mezi jednotlivymi zabéry, pochopeni a nasledné aplikaci zakladu
filmové reci. Obdobné je tomu v praci se zvukem a postprodukci-dalsimi nedilnymi souc¢astmi vzniku filmu.
Student je veden k tomu, aby o filmu jako vysledném celku pfemyslel uz ve fazi scénare a eliminoval tak
chybna rozhodnuti a dokazal si pfipravit podklady na tvorbu autorského ¢i zakdzkového filmu.

Cil predmétu:

- vede k zakladni orientaci ve stfihovych programech (Adobe Premiere, FinalCut, Davinci Resolve,
apod.)

- uci osvojeni si zakladnich princip stfihu

- vychovava k filmové analyze a chapani filmové feci

- seznamuje studenty s principy zvukové skladby a jejiho vlivu na film

- vede k ziskavani praktickych zkusenosti s postprodukci filmu

- udi praci se zvukem, hudbou, ruchy, atmosférami, vysvétleni zakladnich pojm -

sounddesign, soundscape, atd.

Ramcovy rozpis uéiva:

- spolecny rozbor film

- samostatny Ukol - filmovy rozbor (rozbor jednotlivych slozek filmu - kamera, stfih, herectvi,
scénar, zvuk, rezie, apod.)

- vyuka stfihu v Adobe Premiere, (popf. jinych programech aktualné vyuzivanych v praxi)

- pfiprava autorského filmu

- préce s filtry, postprodukce, aplikovéni jednoduchych efekt, prace v Adobe premiére, Adobe
Photoshop, After Effects

- prdce se zvukem v programu Adobe Audition

- nahravani vlastni zvukd, hudby, pouzivani audio podklad( z legalné dostupnych zdrojli

- seznameni studenta se zakladni problematikou v oboru autorstvi, licencovani a pouzivani
legalnich zvuk( a hudby
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Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Hodnoceni samostatnych ukol(, spoluprace s Interaktivni grafikou.
Hodnoceno zkouskou.

Seznam studijni literatury:

Bordwell, David; Thompsonova, Kristin: Uméni filmu. Uvod do studia formy a stylu. AMU, 2011
Plazewski, Jerzy: Filmova fec¢. Academia, 2009
Valusiak, Josef: Zaklady stfihové skladby. AMU, 2012

Vyuziti modernich informaénich technologii:
Distan¢ni a kombinovana metoda vyuky, videa, interaktivni vyuka
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Pismo a typografie

Anotace predmétu:

Seznamuje studenty s historii, vyvojem a funkci pisma. Student se uci vybrat vhodné pismo podle
zadaného Ukolu nebo podle typu textu, stejné tak posoudit jeho kresebné i funkéni kvality. Seznami se s
principy a pravidly pfi tvorbé pisma, coz mu umozni v kone¢ném vysledku umozni zkusit vytvorit si vlastni
typografické pismo nebo autorskou abecedu.

Typografie seznamuje studenty s vyuZitim pisma v praxi. Nauci je vybirat a spravné aplikovat typografické
principy v rdznych typech publikaci, pracovat s makro i s mikro typografii. Soucasné s tim se uci pfipravu
layoutu tiskovin a pravidla hladké sazby.

Cil predmétu:

studenti se seznami s historickym vyvojem pisma, s jeho funkci i pouzitim

- naudi se pismo vytvarné vyuzit podle zadaného Ukolu

- porozumi kvalitativnim prvkim typografického pisma aplikuje tyto znalosti pfi jejich tvorbé a vybéru
osvoji si védomosti o konstrukci pisma zakladnich abeced

- veskeré védomosti a nabité zkusenosti zhodnoti pfi tvorbé novych abeced

- 0svoji si pismo jako svébytny vytvarny prvek

- nauci se chapat pismo jako soucast vytvarného celku, spolu s kresbou ¢i obrazkem

- seznameni se s historii a vyvojem tisku

- ziskani orientace v tiskovych technikdch a pochopeni jejich princip(

- osvojeni si typografické mérné soustavy — typometrického systému

- pfiprava rukopisu pro sazbu

- védomosti o hlavnich ¢astech knihy, modifikace kniznich Uprav podle literdrniho Zanru

- pfiprava layoutu tiskoviny v zavislosti na formatu a vazbé, mikro a makrotypografie

- osvoji si dovednost vybrat pismo podle Ucelu jeho pouziti, cilové skupiny a celkového kontextu tiskoviny
- bude znat pismové licenéni modely a jejich pouZiti v praxi

Ramcovy rozpis uéiva:

- vznik a vyvoj pisma, historicky prehled, klasifikace
- pismo pred vynalezem knihtisku
- knizni a tiskové pismo
- titulkové a propagacni pismo
- inicidla — spojeni inicidly s kresbou, (kreslend iniciala)
- pismo psané a kaligrafie
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- nejstarsi zpUsoby tisku

- objevy a vynalezy tiskovych technik (Asie a Evropa) a jejich praktické vyuziti
- kvalitativni prvky typografického pisma

- prehled typografickych systémdi

- pfiprava rukopisu a jeho graficka Uprava, korekturni znaménka

- pravidla hladké sazby, zlom sazby

- hlavni ¢asti knihy, grafickd Uprava knihy podle Zanru

- pismové licenéni modely

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Pfedmét je hodnoceny ve viech semestrech zkouskou

Seznam studijni literatury:
- Cooperova, J. C.: llustrovana encyklopedie tradi¢nich symbold, Praha: Mlada fronta, 1999

- Hlavsa, Oldrich: Typografickd pisma latinkova. Praha: SNKLHU, 1960

- Hlavsa, Oldfich; Setlik, Ji¥i; Wick, Karel: Typografia 1., 2., 3. Praha: SNTL, 1976, 1981, 1986

- Kopfiva, Milan: Typoornamenty. Praha: Videopress MON, 1981

- Blazej, Bohuslav: Graficka Uprava tiskovin. Praha: SPN, 1990

- Kolektiv autord: Sazba I. : Praha: SPN, 1984

- Salda, J.: Od rukopisu ke knize a ¢asopisu. 3. vyd.

- MUZIKA, FrantiSek. Krasné pismo ve vyvoji latinky. Praha: Paseka, 2005. ISBN 80-7185-740-8.

- BLAZEK, Filip. Typokniha: priivodce tvorbou tiskovin. 2. vydani. V Praze: UMPRUM, 2022. ISBN 978-
80-88308-70-6.

- TOMAN TYLOVA, Barbora, ed. Jde o to, aby o néco $lo: typograf Oldfich Hlavsa. Praha: Akropolis,
2015. ISBN 978-80-7470-055-2.

- SUTNAR, Ladislav, JANAKOVA, Iva, ed. Ladislav Sutnar - Praha - New York - design in action. Praha:
Uméleckoprimyslové museum, 2003. ISBN 80-7203-516-9.

- Coles, S. (2014). The anatomy of type. Harper Design.

- Cheng, K. (2006). Designing type. Yale University Press.

- Harmsen, L., Misiak, M., & Lisa, P. (2020). Support international type : the new culture of type
specimens. Slanted Publishers.

- Lupton, E. (2010). Thinking with type: a critical guide for designers, writers, editors, & students.
(2nd ed.). New York Princeton Architectural.

- Martina Flor. (2017). The golden secrets of lettering : letter design from first sketch to final
artwork. Princeton Architectural Press.

Vyuziti modernich informacnich technologi:
Distan¢ni a kombinovana metoda vyuky, videa, interaktivni vyuka

38
82-41-N/11
Interaktivni grafika




Hollarka
o

Vyssi odborna skola a Stfedni umélecka skola Vaclava Hollara, Hollarovo nam. 2, 130 00 Praha 3

Karta predmétu

Nazev predmétu:
Fotografie

Anotace predmétu:

V pfedmétu Fotografie se studenti seznamuji stechnologii digitalni i analogové fotografie. Béhem
praktickych cviceni v ateliéru poznavaji fotografickou techniku a vybaveni, které mohou vyuZit v praxi.
Poznavaiji jednotlivé fotografické Zzanry, nahlédnou do historie fotografie od jejiho vzniku az po soucasné
moderni trendy.

Cil predmétu:
- orientace ve fotografickych Zanrech
- ovladani digitalni a analogové zrcadlovky
- ovladani osvétlovacich technik
- prace s ateliérovymi blesky
- postprodukce, digitadlni Uprava fotografii
- orientace v soucasnych tendencich ve fotografii

Ramcovy rozpis uéiva:

- Uvod do fotografie (fotografické Zanry, vyuziti fotografie v praxi)

- digitdlni a analogovd zrcadlovka, bez zrcadlovka (druhy fotografickych pfistrojii, porovnani,
soucasny vyvoj — projekce)

- objektivy, ohniskova vzddlenost, clona, expozi¢ni trojuhelnik

- Uprava digitalnich snimkd, Adobe Photoshop, Camera RAW, ptiprava pro tisk

- ateliér (osvétlovaci techniky, stala a zableskova svétla, fotopftislusenstvi)

- analogova fotografie (negativni a pozitivni proces)

- technologie zpracovani CB fotografie — fotokomora

- prlbéZina projekce soucasné fotografie

- vznik a vyvoj fotografie — projekce

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:

Pfredmét je hodnoceny klasifikovanym zapoctem
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Seznam studijni literatury:
Mrdazkova Daniela: Pribéh fotografie. Praha: Mlada fronta 1986

Birgus Vladimir, MlI¢och Jan: Ceska fotografie 20stol. Kant 2005
Birgus Vladimir, Scheufler Pavel: Ceskd fotografie v datech 1839 — 2019. Cosmopolis 2021
Pospéch Tomas: Myslet fotografii: Ceskd fotografie 1938 — 2000. Positif 2014

Pihan Roman, Neff Ondrej: Mistrovstvi prace s DSLR. Praha Idif 2014

Vyuziti modernich informaénich technologii:

Distanc¢ni a kombinovana metoda vyuky, videa, interaktivni vyuka
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Karta predmétu

Ndzev predmeétu:
Odbornd praxe

Anotace predmétu:

V predmétu Odborna praxe se student nauci pracovat v multioborovém tymu na redlnych komercnich i
nekomercnich multimedidlnich interaktivnich aplikacich. Na Ulohach z redlné praxe se nauci komunikovat
se zadavatelem a spolecné vytvofit navrh vysledné aplikace, rozplanovat postup rfeseni a stanovit kontrolni
body, kdy bude pribézny pracovni vysledek konzultovan se zadavatelem a korigovan dalsi postup. Nauci se
uplatriovat teoretické védomosti pro tvorbu interaktivnich grafickych komponent na realnych zakazkach z
nekomercni (napf. tvorba e-learningovych aplikaci pro Univerzitu Karlovu) i komercni praxe. Absolvent
uplatni své znalosti vyuziti programového prostredi firmy Adobe pro tvorbu interaktivni grafiky a v
podminkach redlné praxe vyuZije svoji schopnost aktivhé komunikovat s programdatory a byt tak
plnohodnotnym c¢lenem vyvojovych tymU vytvarejicich multimedialni webové prezentace, vyukové
programy, pocitacové a mobilni hry aj. Vyuka probihd na pracovisti, kde je praxe provadéna.

Cil predmétu:

- uci se komunikovat v multioborovém realizacnim tymu pracovisté vytvarejiciho multimedialni
interaktivni grafiku v komercéni i nekomercni praxi

- vytvédfeni internetovych stranek s multimedialnimi interaktivnimi komponenty na komercnich i
nekomercnich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

- zvladnuti prace s vyvojovymi nastroji pro vytvareni slozitych interaktivnich aplikaci firmy Adobe
Creative Cloud na komercnich i nekomercénich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

- ziskavani dovednosti v programovém ovladani animaci na komercnich i nekomercnich
multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe.

- ziskavani schopnosti zakomponovat video a 3D grafiku do interaktivnich aplikaci

- ziskavani schopnosti prakticky zvladat navrh a realizaci udalostmi fizené interaktivni aplikace na
komercnich i nekomercénich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

Ramcovy rozpis uéiva:

- Vytvéreni interaktivnich multimedialnich grafickych prvka a 3D modell v prostiedi Adobe Creative
Cloud a Cinema 4D pro interaktivni simuldtory a simulacni hry

- seznameni s pozadovanymi vykony nutnymi k udéleni zapoctu i s podminkami odmén za
odvedenou praci
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student dostane presny popis multimedialni komponenty, poZadavek na jeji vizualni ztvarnéni,
prabéh animace a interaktivitu dale programové rozhrani, slouzici k testovani ovladani vytvarené
komponenty (podklady jsou studentovi predavany v elektronické formé)

konzultace, upfesnéni a pripadné korekce

zapracovani pfipominek a oprav

zapracovani multimedidlni komponenty do projektu

navrh pravnické nebo fyzické osoby u kterych se konaji praxe. (Karlova Univerzita)

zavérecné konzultace, diskuze

Student béhem praxe vytvofi nékolik komponent (pocet multimedialnich komponent,
vytvarenych béhem praxe jednim studentem je rlizny podle sloZitosti a pracnosti).

Vytvareni interaktivnich komponent v prostfedi Adobe Animate CC jako rozhrani pro interaktivni simulatory
a simulacni hry. Vytvarené komponenty jsou vyuZzity jako soucasti uzivatelského rozhrani vyukovych aplikaci,
napf. lékarskych simuldtortd pro e-learningovou vyuku 1. |ékarské fakulty Univerzity Karlovy v Praze.

sezndmeni s ovladanim poslednich verzi Adobe Animate CC s vyuZitim specidlné vytvorenych
softwarovych pfipravkl, usnadnujicich vytvareni multimedialnich animovanych komponent.
student obdrzi presny popis multimedidlni komponenty, kterd bude soucasti vytvarené aplikace,
obdrzi presné specifikovany poZadavek na jeji vizualni ztvarnéni, zplisob a pri-béh animaci a
interaktivni chovani

tvorba vlastniho vytvarného navrhu

podle sloZitosti komponenty jsou stanoveny kontrolni body, po jejichz dosaZeni je komponenta
prabézné predkladana odbornym ucitellim ke kontrole

po upresnéni a pripadnych korekcich student pokracuje v dotvareni interaktivni komponenty
vytvorena multimedidlni komponenta je po jejim dokondeni prakticky vyuZita v e-learningu.

Popis hodnoceni ukonéeni predmétu:
Po splnéni zadanych Ukol( je student hodnocen zapoctem,
Student je také hodnocen zpétnou vazbou od zadavatell prace.

Seznam studijni literatury:

http://www.physiome.cz/cs/

Vyuziti modernich informaénich technologii:

Distan¢ni a kombinovana forma vyuky, praxe probiha také v biokybernetické laboratofi Karlovy univerzity
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Karta odborné praxe

Anotace predmétu:

V pfedmétu Odborna praxe se student nauci pracovat v multioborovém tymu na redlnych komercnich
i nekomercénich multimedidlnich interaktivnich aplikacich. Na dlohach z redlné praxe se nauci
komunikovat se zadavatelem a spolecné vytvofit ndvrh vysledné aplikace, rozplanovat postup reSeni a
stanovit kontrolni body, kdy bude priibéZny pracovni vysledek konzultovan se zadavatelem a
korigovan dalsi postup. Nauci se uplatfiovat teoretické védomosti pro tvorbu interaktivnich grafickych
komponent na redlnych zakazkach z nekomercni (napf. tvorba e-learningovych aplikaci pro Univerzitu
Karlovu) i komeréni praxe.

Cile predmétu:

- uci se komunikovat v multioborovém realiza¢nim tymu pracovisté vytvarejiciho multimedialni
interaktivni grafiku v komeréni i nekomeréni praxi

- vytvareni internetovych stranek s multimedidlnimi interaktivnimi komponenty na komerénich
i nekomercnich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

- zvladnuti prace s vyvojovymi nastroji pro vytvareni sloZitych interaktivnich aplikaci firmy
Adobe Creative Cloud na komer¢nich i nekomerénich multimedidlnich interaktivnich
aplikacich z praxe

- ziskavani dovednosti v programovém ovladani animaci na komercnich i nekomercénich
multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe.

- ziskavani schopnosti zakomponovat video a 3D grafiku do interaktivnich aplikaci

- ziskavani schopnosti prakticky zvladat navrh a realizaci udalostmi fizené interaktivni aplikace
na komercnich i nekomercnich multimedialnich interaktivnich aplikacich z praxe

Ramcovy rozpis uéiva:

- Vytvéreni interaktivnich multimedidlnich grafickych prvkd a 3D modelll v prostfedi Adobe
Creative Cloud a Cinema 4D pro interaktivni simuldtory a simulacni hry

- sezndmeni s pozadovanymi vykony nutnymi k udéleni zapoctu i s podminkami odmén za
odvedenou praci

- student dostane presny popis multimedidlni komponenty, pozadavek na jeji vizudlni
ztvarnéni, pribéh animace a interaktivitu dale programové rozhrani, slouzici k testovani
ovladani vytvarené komponenty (podklady jsou studentovi predavany v elektronické formé)

- konzultace, upresnéni a pfipadné korekce

- zapracovani pfipominek a oprav

- zapracovani multimedialni komponenty do projektu

- navrh pravnické nebo fyzické osoby u kterych se konaji praxe. (Karlova Univerzita)

- Student béhem praxe vytvofi nékolik komponent (pocet multimedialnich komponent,
vytvarenych béhem praxe jednim studentem je rizny podle sloZitosti a pracnosti).

- Vytvéfeni interaktivnich komponent v prostiedi Adobe Animate CC jako rozhrani pro
interaktivni simulatory a simulaéni hry. Vytvarené komponenty jsou vyuzity jako soucasti
uzivatelského rozhrani vyukovych aplikaci, napf. Iékarskych simulatorl pro e-learningovou
vyuku 1. |ékarské fakulty Univerzity Karlovy v Praze.

- seznameni s ovladanim poslednich verzi Adobe Animate CC s vyuzitim specialné vytvorenych
softwarovych pripravk(, usnadnujicich vytvareni multimedialnich animovanych komponent.

- student obdrzi pfesny popis multimedialni komponenty, kterd bude soucasti vytvarené
aplikace, obdrzi presné specifikovany poZadavek na jeji vizualni ztvarnéni, zplsob a pri-béh
animaci a interaktivni chovani

- tvorba vlastniho vytvarného ndvrhu
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- podle slozZitosti komponenty jsou stanoveny kontrolni body, po jejichZ dosazZeni je
komponenta pribézné predkladana odbornym ucitelim ke kontrole

- po upfesnéni a pfipadnych korekcich student pokracuje v dotvareni interaktivni komponenty

- vytvorena multimedialni komponenta je po jejim dokonceni prakticky vyuZita v e-learningu.

Popis zpUsobu ukonéeni odborné praxe:

Po splnéni zadanych ukoll je student hodnocen zapoctem,

Student je pfedevsim hodnocen zpétnou vazbou od zadavatel( prace.

Student najde také hodnoceni a vysledky své prace na http://www.physiome.cz/cs/

Navrh fyzickych a pravnickych osob pro odborné praxe:

Vedouci praxe MUDr. Jifi Kofranek, CSc.
Firma Creative Connections s.r.o. (https://creativeconnections.cz/)
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