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Reditel Vy3si odborné Skoly a Stfedni umélecké Skoly Vaclava Hollara, Praha 3, Hollarovo ndmésti 2,
vyhladuje v souladu s platnymi pravnimi pfedpisy talentovou zkousku do vzdélavaciho programu:
82-41-N/11 Interaktivni grafika a 82-41-N/07 Kresba a ilustrace v médiich
terminy talentové zkousky: 10. 6. nebo 11. 6. 2024, pohovor pro pozvané 12. 6. 2024

Kriteria pfijeti pro uchazece o studium na vy3si odborné skole pro skolni rok 2024/2025
Soucasti talentové zkousky je hodnoceni domdcich praci, prakticka talentova zkouska a pohovor. K pohovoru zve $kola ty,
ktefi budou vybrani na zakladé vysledkl praktické talentové zkousky.

Domaci prace (oba obory vzdélani) max 25 bod

Zajemci o studium oboru Interaktivni grafika pfinesou ke zkousce 10-20 domacich praci ulozenych na CD, DVD, flash disk,
(napt. kresby, malby, grafiky, storyboardy, animace, graficky design, fotografie prostorovych praci, apod.) formaty soubor(:
JPG, JPEG, EXE, SWF.

Zajemci o studium oboru Kresba a ilustrace v médiich pfinesou ke zkousce domaci prace v rozsahu 10-20 ks (kresby, malby,
grafiky, storyboardy, fotografie trojrozmérnych praci apod.) v podepsanych deskach.

Prakticka talentova zkouska pro obor vzdélani Interaktivni grafika

1. tkol: kresba hlavy podle Zivého nebo sddrového modelu 1:1,

A3, uhel, tuzka, rudka - 2 hod. ... max. 75 bodu
2. Ukol: kresleny, nebo malovany pfibéh (komiks), barevny A3 -2 hod. ... max. 75 bodu
3. Ukol: test — d&jiny uméni — 30 min. ... max. 20 bodu
prestavka 12.30 h. - 13.00h.

4. ukol: logo, skica cernobile — 1 hod. ... max. 75 bodu
Pohovor (pro pozvané) ... max. 60 bodu

Praktickd talentova zkouska pro obor vzdélani Kresba a ilustrace v médiich

1. tkol: kresba hlavy podle Zivého nebo sddrového modelu 1:1,

A3, uhel, tuzka, rudka - 2 hod ... max. 75 bodu
2. Ukol: kresleny, nebo malovany pfibéh, barevny, A3 - 2 hod. ... max. 75 bodu
3. Ukol: test — d&jiny uméni — 30 min. ... max. 20 bod
prestavka 12.30 h. - 13.00

4. Ukol: inicidla, barevné - 1 hod ... max. 75 bodd
Pohovor (pro pozvané) ... max. 60 bodu

Co s sebou na talentovou zkousku (pro oba obory): prkno nebo podlozka min. velikosti A3, pravitko, lepici paska, tuzky,
rudka, uhel, barvy temperové nebo akvarelové, plastickd guma, nadoba na vodu, cerna tus, fixy, apod.

Nutnou podminkou pro pfijeti je dosazeni minimalné 110 bodl z vytvarné c¢asti talentové zkousky, tj. soucet bodtiza 1., 2. a
4. vytvarny ukol. V dalsim hodnoceni se zapocitavaji domdci prace, test a pohovor. Pokud spini podminky pfijimaciho Fizeni
vice uchazecll nez kolik Ize ptijmout, rozhoduje jejich pofadi podle vysledku hodnoceni pfijimaciho fizeni. Bude pfijato
maximalné 12 nejuspésnéjsich uchazecu do studijniho programu Interaktivni grafika a 12 nejuspésnéjsich uchazec¢t do
studijniho programu Kresba a ilustrace v médiich.

Prihlasku je nutné podat do 31. kvétna 2024. K pfihlasce je tieba dolozit ovéfenou kopii vysvédceni ze ¢tvrtého rocniku
stfedni skoly nebo gymnazia a ovéfenou kopii maturitniho vysvédceni. Pokud nebude uchaze¢ mit maturitni vysvédceni v
dobé podani pfihlasky, je nutné poslat ovéfenou kopii postou pozdéji nebo ho pfinést s sebou na talentovou zkousku.
Reditel skoly dale vyZzaduje potvrzeni o zdravotni zpsobilosti ke studiu, které potvrzuje prakticky lékaF uchazece na pfihlas-
ce. Termin talentové zkousky si vybere uchaze¢ sam, skole ho nemusi sdélovat.

V Praze dne 20. 9. 2023 Ak. mal. Bohumir Gemrot, feditel Skoly
feditel Skoly



