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1.pololeti

ZARI

8.9. UVOD DO SOUCASNE AUDIOVIZUALNI TVORBY

- kombinace technologii (stop-motion animace a 2D pocitatova animace, 3D animace a VFX,
video sttih a postprodukce), moZnosti uplatnéni na trhu prace,

ukdazky z nasi i svétové produkce /

s

zadani prace ZARI-RIJEN:

e stop-motion animovana znélka — 100 LET VYROCIi SKOLY
e CHARACTER DESIGN + KOMIKS — SOUSED/SOUSEDKA

e Projekce Vjing

e PREZENTACE PRACE

e KLAUZURY NANECISTO

15.9. UVOD DO STOP-MOTION ANIMACE

- od historie do soucasnosti - znélka, spot, film, interaktivni hry a aplikace

od stop-motion k pocitacové animaci a jejich kombinace

AUDIOVIZUALNI ZNELKA - od napadu k postprodukci - jak vypadad realizace béiné
zakazky, rozbor nejéastéjsich chyb, ukazky Spi¢kové produkce,

- ndmét a scénar, dramaturgie v audiovizualni tvorbé, tvorba storyboardu, pfiprava
scény, objektd/ loutek k animaci

Nasleduje PRACE NA ZADAN{

22.9. STOP-MOTION ANIMACE — ZNELKA



- ¢asovani animace, storyboard a technicky scénat, animatik, sezndmeni s programem
Dragonframe a kamerou Canon 77D, moZnosti nastaveni, prace se svétly, animace

/ + prace na Character designu

29.9. STOP-MOTION ANIMACE — ZNELKA

- ¢asovani animace, storyboard a technicky scénar, animatik, animace v programu
Dragonframe / + prace na Character designu

v e

RIJEN

7.10. POSTPRODUKCE STOP- MOTION ANIMACE - OBRAZ, ZVUK
uvod do zakladni postprodukce — export
prace v Adobe Photoshop, Premiere Pro, lllustrator, Animate

autorska prava a hudba, obraz, moznosti pouziti, licence cc, audiobanky a
ruchy, prace se zvukem ve filmu, moznosti exportQ pro riznd vyuziti

13.10. VJING — UVOD DO VIJINGU
PREDNASKA VJKY LINDY ARBANOVE o svétovém i ¢eském Vjingu
9:55-12:00 (moznost navstévy i ostatnich studentl na Skole)

zadani projektu studentiim, konzultace

17.10.VIDEO LOOPY PRO PROJEKCE - UVOD
PokracCovani na projektu s Lindou Arbanovou,

VIDEO PODKLADY PRO 2D ANIMACI — nataceni,pfiprava Sablon, struktur,
jejich foceni a nataceni, nastaveni videa na fotoaparatu pro rizné efekty,
tvorba Sablon



20.10. VIDEO LOOPY PRO PROJEKCE - UPRAVA
Pokracovani na projektu s Lindou Arbanovou,

VIDEO PODKLADY PRO 2D ANIMACI — nataceni, pfiprava Sablon, struktur,
jejich foceni a nataceni, nastaveni videa na fotoaparatu pro rlzné efekty,
tvorba Sablon

LISTOPAD

3.11. RESOLUME AVENUE A RESOLUME ARENA

- celodenni Skoleni s Lindou Arbanovou, seznameni s programem,
moznosti ovladani, vrstveni, reakce na hudbu, prace s pfipravenym
materialem...

B UvoD DO 2D ANIMACE - ADOBE ANIMATE
prace v Adobe Animate, Adobe Photoshop, Premiere Pro, lllustrator

priprava animovanych smycek pro projekci

82D ANIMACE - ADOBE ANIMATE
prace v Adobe Animate, Adobe Photoshop, Premiere Pro, lllustrator

priprava animovanych smycek pro projekci

B8I. 2D ANIMACE - ADOBE ANIMATE
prace v Adobe Animate, Adobe Photoshop, Premiere Pro, lllustrator

priprava animovanych smycek pro projekci



PROSINEC

288 2D ANIMACE - ADOBE ANIMATE

prace v Adobe Animate, Adobe Photoshop, Premiere Pro, lllustrator

priprava animovanych smycek pro projekci

dokoncovani projektu, export finalnich videi

(5.-6.12. skoleni pro ucitele)

9.12. KOMBINACE VIDEOO LOOPU A ANIMOVANYCH SMYCEK

Dokoncovani projektu i CHARACTER DESIGNU + priprava prezentace
pololetni prace studentu, véetné tiskové vizualizace (poster)

16.12. VJIING — DOKONCOVANIi PROJEKTU

Dokoncovani projektu i CHARACTER DESIGNU + priprava prezentace
pololetni prace studentt, véetné tiskové vizualizace (poster)

23.12. PROMITANI, HODNOCENi POLOLENTNiI PRACE STUDENTU

Osobni prezentace vsech studentu a jejich prace, sebehodnoceni,
hodnoceni pedagogem i ostatnimi studenty

VANOCNI PRAZDNINY



2.pololeti

LEDEN

6.1. PRIPRAVA NA KLAUZURY - OPAKOVANI

Aneb klauzury nanecisto / audiovizualni znélka — pozvanka na
ples/akci/festival

- pfiprava, animace, nataceni (moznost vyuZziti stop-motion, 2D
animace Adobe animate nebo upraveného videa)

13.1. . PRIPRAVA NA KLAUZURY - OPAKOVANI

Aneb klauzury nanecisto / audiovizualni znélka — pozvanka na
ples/akci/festival

- postprodukce + export

20.1. KLAUZURY
AUDIOVIZUALNI ZNELKA NA ZADANE TEMA

27.1. CHARACTER DESIGN — LOUTKA ve stop-motion animaci

uvod do loutkové animace a Character designu, ndvrh a tvorba loutky dle
pripraveného navrhu, navrhy scény a kulis

ZADANIi PRACE DALSi POLOLETI:

e Stop-motion animovana etuda s loutkou - SOUSED
e Kreslend animace flipbook — GLOBALNI OTEPLOVANI..

8



e Kreslena animace v Adobe Animate — VYSTUPEM ANIMOVANY SPOT
e Animované logo V Adobe After effects

UNOR

3.2. CHARACTER DESIGN — LOUTKA ve stop-motion animaci

Pokracovani na projektu + tvorba scénare a storyboardu, rozepsani
technického scénare

10.2. CHARACTER DESIGN — LOUTKA ve stop-motion animaci

PokraCovani na projektu

17.2. CHARACTER DESIGN — LOUTKA ve stop-motion animaci

PokraCovani na projektu

JARNI PRAZDNINY

BREZEN

3.3. CHARACTER DESIGN - LOUTKA ve stop-motion animaci

Green screen x bily podklad — nafoceni LOUTKY + jeji Uprava v Adobe
Photoshop

@018. ADOBE AFTER EFFECTS — UVOD
+ STOP-MOTION animace loutky



@783! ADOBE AFTER EFFECTS
+ STOP-MOTION animace loutky

24%3] ADOBE AFTER EFFECTS
+ animace loutkového CHARACTERU

8218. ADOBE AFTER EFFECTS
+ animace loutkového CHARACTERU

DUBEN

7.4. OBRAZOVA POSTPRODUKCE LOUTKOVE ANIMACE
Adobe Photoshop, Premiere Pro, After Effects

14.4. OBRAZOVA POSTPRODUKCE LOUTKOVE ANIMACE
Adobe Photoshop, Premiere Pro, After Effects

21.4. ZVUKOVA POSTPRODUKCE LOUTKOVE ANIMACE
Adobe Premiere Pro, Adobe Audition

28.4, ZVUKOVA POSTPRODUKCE LOUTKOVE ANIMACE + export
Adobe Premiere Pro, Adobe Audition

KVETEN
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5.5. DOKONCOVANI VSECH ZADANYCH UKOLU
+ PRIPRAVA PREZENTACE PRACE (prezentace, poster)

12.5. DOKONCOVANI VSECH ZADANYCH UKOLU
+ PRIPRAVA PREZENTACE PRACE (prezentace, poster)

19.5. DOKONCOVANI VSECH ZADANYCH UKOLU
+ PRIPRAVA PREZENTACE PRACE (prezentace, poster)

26.5. PROMITANI, HODNOCENi POLOLETNI PRACE

CERVEN

B AUDIOVIZUALNI PREZENTACE

Tvorba audiovizualniho portfolia, tvorba show-realu, prezentace
audiovizudlniho umélce

Bl kLauzury

BB AuDIOVIZUALNI PREZENTACE

Tvorba audiovizualniho portfolia, tvorba show-realu, prezentace
audiovizudlniho umélce

BB zZAVERECNA HODINA

Hodnoceni prace celého roku, prezentace webovych portfolii
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